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Kapitola I. Zakladni ustanoveni

C1.01 Platnost mezindrodnich pravidel CEB

01.

01.

01.

01.

1

Mezindrodni pravidla v billiardu ptredstavuji soubor
sportovné technickych ustanoveni, kterda vymezuji a
definuji Dbilliard Jjako sportovni odvétvi a urcuji po
technické a organizac¢ni strénce zpusob jeho provadéni ve
vSech ¢lenskych zemich Evropské konfederace billiardu CEB
(Confédération Européenne de Billiard). Mezindrodni
pravidla CEB Jjsou stanovena pro kuleé¢nikovy stal o
rozméru 284x142cm.

Mezinarodni pravidla CEB jsou zavazné platnd pro vsechny
nadrodni billiardové svazy, které jsou c¢leny CEB, tedy 1
pro Ceskomoravsky billiardovy svaz (dédle jen CMBS).

Mezindrodni pravidla CEB schvaluje, méni ¢&i doplnuje
pouze Valnad hromada jako nejvyssi organ CEB.

Navrhy zmén ¢i doplnéni mezindrodnich pravidel CEB
predkladaji ¢&lenské Dbilliardové svazy vyboru CEB do
stanoveného terminu pfed jeji Valnou hromadou.

C1.02 Platnost pravidel CMBS

02.

02.

02.

02.

1

Pravidla billiardu vydand CMBS (dale zpravidla Jjen
spravidla billiardu™) vychazeji z mezindrodnich pravidel
CEB. Jsou stanovena jak pro kulec¢nikovy stil o rozméru
284x142cm, tak i pro hru na stole o rozméru 210x105cm
(190x95cm) .

Pravidla billiardu Jjsou zakladni sportovné technickou
(soutézni) normou zavazné platnou pro vSechny hrace,
funkcionate, oddily, kluby, TJ (dale zpravidla Jjen
,0ddily") a organy sdruZené v CMBS.

Pravidla billiardu jsou prizpusobena podminkdm a potrebam
rozvoje billiardu v CR.

OcCislovani jednotlivych céasti pravidel billiardu, jejich
¢lankt a odstavcta neni shodné s o¢islovanim
v mezinadrodnich pravidlech CEB.




Kapitola II. Organizace soutézi, dc¢ast hracéd v soutézich

€1.03 Sportovné& technické nazvoslovi

03.1

03.2

03.3

03.4

03.5

Soutéze predstavuji soucast télovychovného procesu
v billiardu, ve kterém dochdzi k organizovanému méfreni
sil a porovnani sportovni vykonnosti mezi jednotlivci ¢&i
druZzstvy, a to za podminek vymezenych soutéZnimi normami
(pravidly a soutézZznim radem). Organizac¢ni formou soutézZi
Jjsou zapas (partie), utkani a turnaj. Zavodni program,
v némz se soutézi, tvori jednotlivé soutézZzni discipliny.

Soutézni disciplina je specializovany druh zavodni
¢innosti (hry), soucdst zavodniho programu v billiardu.

Zapas (partie) Jje méfeni sil dvou souperu v jedné
soutézni discipliné.

Utkani je stretnuti dvou ¢i vice druzZzstev. Skladéa se
s urc¢itého poctu zapast.

Turnaj je souhrn zéapast Jjednotlivcd (pop¥. 1 souhrn
utkéani druZstev), které probihaji podle predem
stanoveného soutézniho (herniho) systému v Casové
koncentraci jednoho ¢i vice dnt a na urc¢itém misté.

C1.04 Organizovani a f¥izeni souté&Zi, herni systémy

04.1

04.2

04.3

Pro organizovani a Tfizeni soutézi v misté Jjejich
usporaddani se ustavuje vedeni soutéze (turnaje), JehozZ
funkciond¥ské obsazeni urc¢i poradatel soutéZe podle
jejiho vyznamu a rozsahu.

U mezindrodnich turnajt pofraddanych v CR se doporuduje
v souladu s mezindrodnimi pravidly CEB ustavit pro tizeni
turnaje organizac¢ni a *idici vybor, ktery Dbude také
kompetentni rozhodovat ve spornych pripadech.

Turnaje Jjednotlivcl se mohou organizovat nékolika hernimi

zpusoby. NejbézZnéjsi Jjsou:

a/ systém hry ,kazdy s kazdym"“

b/ systém vylucovaci (na prvou i vice porazZzek)

c/ systém vylucovacich kol, pfi némZ Jjsou predem urceni
hrac¢i, kteri podle své vykonnosti Jjsou nasazeni do
findlového kola ci do uzsi skupiny hract
postoupivsich z predchozich vylucovacich kol




d/ systém kombinovany (vylucovaci systém, ktery prechézi
v dalsi etapé soutéZe na systém hry ,kazdy s kazdym“,
eventudlné i naopak.

04.4 Presny soutézni systém urci poradatel turnaje predem
v rozpisu soutéiZe.

C1.05 Zpusob klasifikace hract

05.1 Generalni prumér (dédle Jen GP) Je hlavnim méritkem
vykonnosti hréacu.

05.2 Celkovy GP se ziskd vypoctem podilu mezi soucty vsSech
nahranych  karambold a nabéhtt v prisludné soutézni
discipliné, a to vzdy po skonc¢eni soutéZni sezodny.

05.3 Hra¢ po skonc¢eni soutéZni sezdény se zaradi podle
nahraného celkového GP do celostdtniho (vykonnostniho)
Zebticku vydavaného vykonnym vyborem CMBS.

05.4 Platnost celkového GP se stanovi na 4 roky, neni-1i v
mezidobi nahran jiny celkovy GP.

05.5 Dilc¢i GP se ziska obdobné jako celkovy GP s tim rozdilem,
7e se podil mezi soucty vSech nahranych karamboll a
ndbéhlt v prislusdné discipliné zjistuje v prubéhu soutézni
sezdény nebo po skonceni turnaje Jjednotlivcd, kterého se
hrac¢ zucastnil.

05.6 PrepocCtovy pruimér z vice disciplin se urc¢i podilem souctu
vypoltenych karamboll (s pouzitim koeficientd) a celkovym
poctem nahranych nabéhu.

Vypocet karambolu: dosazené karamboly v Jjednotlivych
soutéznich disciplinéach se nasobi prisludnym
koeficientem.

05.7 Rozsiri-1li se vypocet pruméru na utkani druZstev, které
zahrnuji vice soutéZnich disciplin, obdrzime celkovy
prepoctovy prumér celého druZstva obdobnym zplsobem, jak
je uvedeno v odstavci 05.6.

C1.06 Umisténi v soutéZich

06.1 Potradi (umisténi) hrac¢td se urcuje podle poctu ziskanych
bodt:




06.

06.

06.

06.

06.

a/ v dlouhodobé soutézi souctem bodd ziskanych za

umisténi v jednotlivych turnajich (s upresnénim
v soutézZnim tradu) .
b/ v turnajich (dle pouzitého  systému) dle poctu

ziskanych bodd za vyhrané a nerozhodné zapasy.

Bodovéni: - vyhrany zépas 2 body
- nerozhodny zapas 1 bod
- prohrany zapas 0 boda

Pripadnd zména bodovych hodnot musi byt upravena
soutéznim radem daného soutéZniho obdobi.

V pripadé rovnosti poctu dosazenych bodld v konecéném
umisténi se urci pofrfadi hréacd podle dosaZeného celkového
GP, a to na libovolném misteé pofadi.Pritom hracg, ktery
nebyl porazen Jje hodnocen lépe nezZli ostatni, kteri
ziskali stejny pocet bodli, bez ohledu na jeho celkovy GP.

V utkani druzstev je vysledek stanoven pomérem ziskanych
a ztracenych bodd v jednotlivych zépasech tohoto utkéni,
s bodovanim dle odstavce 06.2. Timto bodovym pomérem je
déno skére daného utkéani.

Bodovani vysledku utkdni: - vitézstvi 2 body
- nerozhodné 1 bod
- poréazka 0 bodt.

Pripadna zména bodovych hodnot musi byt upravena
souté€znim radem daného soutéiZniho obdobi.

Konec¢né potradi (umisténi) druZstev v soutézi se urci dle
celkového poltu ziskanych boda. V pripadé rovnosti pocltu
dosazenych bodl mezi vice druzZstvy se umisténi urci podle
celkového skoére. Zastane-1i 1 tak ©potradi druZstev
nerozhodnuté, urc¢i se podle celkového prepoctového
pruméru druzstva.

PrepocCtovy prtmér druzstva bude pouzit 1 v pripadé
jednotlivého utkédni, které skonc¢ilo nerozhodné a musi byt
urcen vitéz (postupujici).

C1.07 Rekordy

07.1 V kazdé soutézZni discipliné je zaloZena listina rekorduy,

kterd zahrnuje:

- celkovy prumér turnaje

- celkovy prumér hrace

- nejvys$si jednotlivy prumér (pfip. 1 setu)

- nejvyssi sérii

Listina rekordl miZe byt vyhladSena i v jinych kritériich.




07.2 Pritom se berou v Uvahu pouze rekordy =ze zapast Jjednoho

turnaje, JjestliZe soutéZ se hrala na klasickou vysSi hry
stanovenou pro hrace prvé kategorie (napf. MR).

07.3 V sérii se sleduji 1 rekordy, které nebyly dosaZené pouze

v jednom zapase, ale 1 ve vice po sobé nasledujicich
zapasech daného turnaje. Podminkou je sehrani zapasu na
jeden nabéh. V tomto ptripadé se pripodte k plné vysi
karambolt tohoto zapasu, prip. 2z vice =zéapasu odehranych
jednim ndbéhem bezprostfedné po sob&, Jjesté navic konecna
bezchybnd série z bezprostredné predchazejiciho zapasu a
pocatecni série z bezprostredné néasledujiciho zéapasu.

€1.08 Prava hradt v soutéZich

08.1 Hraci jsou opravnéni:

08.

08.

a/ vyzkousSet si hraci materidl po dobu 5 min. pred kazdym
zdpasem, pokud byli pritomni alesporn 10 min. pred
nadstupem k zapasu

b/ pozadat stolového rozhod¢iho o 3 min. prestavku
uprostred zapasu

c/ pozadat stolového rozhod¢iho ve vyjimecénych ptripadech
o povoleni vzdalit se béhem zédpasu na dobu nejvysSe 5
min. ze svého mista vyhrazeného u kulec¢nikového stolu

d/ mit jako hra¢ hostujiciho druZstva pravo hry po sobé
bezprostfedné nasledujicich zapast na shodném stole a
shodnymi koulemi (p¥i sttidéni souperul).

Hrac¢i mohou také ©pozadat stolového rozhodc¢iho o
prezkouseni jeho rozhodnuti v pripadé, kdy koule lpi nebo
je koule na Céare.

Hrac¢i Jjsou opravnéni podédvat Ustni namitky a pisemna
odvoléani proti rozhodnuti stolového rozhodc¢iho wve véci
vykladu pravidel billiardu ¢&i proti rozhodnuti wvrchniho
rozhod¢iho podle blizsich ustanoveni c¢lanku 12.

08.4 Hraci mohou uplatnovat také préava, ktera pro né vyplyvaji

z pravidel pro jednotlivé soutézni discipliny (viz c¢léanky
33.3, 34.2, 35.3) a z pravidel funkce rozhodc¢iho (viz
¢lanky 43.7, 43.13 a 43.17.

C1.09 Ubor (oble&eni) hradcu

09.1 Ubor (oble&eni, dale jen ubor) hradd v souté&Zich musi

odpovidat spolecenskému obleceni, za které se povazuji




09.

09.

09.

¢erné polobotky, <cerné kalhoty, bild kosile s dlouhym
rukdvem, svettrik nebo vesta.

Svetrik (vesta) by mél Dbyt opatfen oznac¢enim oddilu,
ktery hrac¢ reprezentuje, mlze na ném byt umisténo i logo
sponzora.

V soutéZich druZstev museji vs$ichni <¢lenové druZzstva
nastupovat k utkdni v jednotném uboru.

Pfipadnou ulevu pro soutéz zakladni, kterou lze povaZovat
za soutéZ nevybérovou - pripravnou, tj. pro nejnizsi
soutéz daného svazu, lze povolit drobné odchylky
v oblec¢eni, nap¥. tmavé polobotky a kalhoty (i hnédé),
svétlad kosile, bez vesty. RovnéZ tak 1 pro préatelské
utkani.

Upravu povoluje a upfesfiuje soutézni 7ad dané sezédny, &i
soutéze.

Dosdhne-11 teplota v herné 25 a vice stupnt Celsia, muZe
vrchni rozhod¢i povolit hrani bez svettrikt ¢i vest.

Ustanoveni odstavce 09.3 neplati pro mezistatni utkiani a
turnaje, a také pro celostdtni mistrovské soutéze
druZstev a jednotlivcu.

.10 Provinéni proti sportovni kazni a zasadam etiky

10

10.

10.

.1 Béhem vSech zapasl plati zadkaz koureni v prostorach séalu

¢i herny. Tento zadkaz plati jiz 20 minut pfed zahdjenim
prvého zapasu ¢i utkdni a vztahuje se na v3echny hrace,
funkcionate, rozhod¢i i divéaky.

Pred =zaCatkem a v pribéhu soutéZe nesméji hraci,
funkciondt¥i a rozhodc&i pozivat alkoholické népoje a zadné
dopingové prostredky.

3 Hrace, kteti porud3i ustanoveni odstavce 10.1 a 10.2 anebo

se provini Jjakymkoliv Jjinym zplUsobem proti sportovni
kdzni a zasadadm sportovni etiky (nesportovni chovéani),
potrestaji rozhodc¢i ve své pravomoci podle Dbliz$ich
ustanoveni ¢lanku 42.8 a 44.6.

.11 Vylouceni hracd ze soutéze

11

11

.1 Vrchni rozhod&i je opravnén potrestat hrace, kteri hrubé

porusili zésady sportovni etiky ¢i kazné béhem své Ucasti
v herné, a to vyloucdenim ze soutéze.

.2 Rozhodnuti o vylouceni ze soutéZe se upravuji takto:




a/ v soutéZi druzstev hrac¢, ktery Je pro Jjakykoliv
prestupek potrestédn vyloucdenim ze zéapasu, ¢i z celého
utkani, prohravéd vsechny svoje zapasy tohoto utkani.
Dosazené (sehrané) karamboly a nabéhy se =zapisou do
vysledkovych listin (zapis z utkani, prumérova
karta), body se vsSak ptriznédvajili pouze Jjeho souperum

b/ v soutéZi jednotlivct

- hréac miZe byt potrestan vyloucenim pouze
z probihajiciho =zapasu, ve kterém se provinil (tzv.
skrecovani zapasu). Soupetr provinivsiho hrace ziskéa

oba body; nahrané karamboly a nabéhy se zapocitavaji
do vysledkovych listin
- hra¢ mazZe byt vyloucen z celého turnaje. V takovém
pripadé se vSechny Jjeho odehrané =zépasy anuluji
(jako by v turnaji viubec nehréal).
V pripadé vylouceni hrace =z celého turnaje muZe
pofradatel ustoupit od proplaceni vyloh spojenych
s pobytem vylouc¢eného hrédc¢e na turnaji i od navréaceni
finan¢niho vkladu do turnaje (startovné).

Cl.12 Namitkové a odvolaci tizeni v souté&Zich

12.1 Hrac¢ ¢i vedouci druzstva ma-1i pochybnosti o rozhodnuti
stolového rozhodc¢iho ve véci vykladu pravidel
billiardu miZze  podat sluSsnym  zplUsobem stolovému
rozhod¢imu UGstni namitku, a to ihned po té, kdy
k predpokladanému chybnému rozhodnuti doslo (viz
ustanoveni ¢lanku 44.8).

12.2 Proti rozhodnuti stolového rozhod¢iho, ktery nevyhovél
Ustni namitce ve véci vykladu pravidel Dbilliardu 1lze
podat pisemné odvolani vrchnimu rozhod&imu soutézZe, a to
nejpozdéji do 10 minut po skonceni tohoto zapasu.

Vrchni rozhod&i rozhodne o tomto odvolani ve funkci
orgdnu II. instance s konec¢nou platnosti podle bliZsich
ustanoveni c¢lanku 42.6.

12.3 Hrac¢ ¢i vedouci druZstva, ma-1li pochybnost o rozhodnuti
vrchniho rozhod¢iho ve vécech vykladu pravidel billiardu
i vykladu a uplatné&ni souté&Zniho ¥adu CMBS, pokud o véci
rozhodoval vrchni rozhod¢i v ramci své pravomoci v I.
instanci, mtGze podat vrchnimu rozhodc¢imu Ustni namitku, a
to ihned po té, kdy k predpokladanému chybnému rozhodnuti
doslo.

12.4 Proti rozhodnuti vrchniho rozhod¢iho, ktery nevyhovél
istni namitce podané ve véci podle ustanoveni odstavce
12.3 1lze podat pisemné odvolani:




a/ v soutéZi druzstev sportovni technické komisi, které
prislusi trizeni dané soutéze, a to posStou doporucené
nejpozdéji do 3 dnl po skonceni utkéni




b/ v soutéZi Jjednotlivcl odvolaci komisy (jury) ustavené
pfi organizac¢nim a tidicim vyboru ¢i wvedeni turnaje,
a to nejpozdéji do 10 minut po rozhodnuti wvrchniho
rozhod¢&iho.

Podminkou platnosti odvoléani maze byt i1 financéni vklad.

Jeho vy3i upravuje sazebnik CMBS.

12.5 0Odvoladni podané po stanovené 1lhaté ¢&i bez pripadného
penézniho vkladu se zamita.

12.6 Sportovné technickd komise v soutézich druZstev i
odvolaci komise nebo vedeni turnaje v soutézich
jednotlivct rozhodnou o odvolani ve funkci orgénu II.

instance s konecnou platnosti.

12.7 Odvolédni nemd v zadném pripadé odkladny ucinek.

C1.13 Ostatni ustanoveni

4

O
(@K

13.1 Ostatni ustanoveni k organizaci soutézZzi a k Gcasti hr
v souté&Zich stanovi platny souté&Zni rad CMBS.

Kapitola III. Technické podminky, materialni vybaveni

Cl.14 Herna a jeji vybaveni

14.1 Zavodni herna musi byt vybavena:
a/ tepelnym =zatizenim, které zajisti stdlou teplotu v
mistnosti a to nejméné 20°C;
b/ vétracim zatrizenim

14.2 Kulec¢nikovy stal smi byt umistén ve vzdalenosti minimé&lné
1,5 m od stény. Rozmér mezi stoly by mél byt obdobny, ale
obvykle Jje nutno respektovat prostorové mozZnosti. Pri
mezindrodni soutézZzich ovSem volny prostor kolem kazZdého
stolu musi byt min. 1,5 m.

14.3 Podlahu okolo stolu je nutno opat¥it neklouzavou krytinou
¢i kobercem.

14.4 Mistnost herny, ve které se kond nékterd z mistrovskych
soutézi, nesmi po celou dobu jejiho konani slouzit pro
jiné hry a v mistnosti se také nesmi hrat na volnych
stolech.




.15 Osvétleni

15.

15

15.

1 Osvétleni hraci plochy musi byt rovnomérné s intenzitou
min. 520 luxu.

.2 VySka umisténi svitidel nesmi byt nizs$i nezli 80 cm nad

deskou stolu. Svételny zdroj musi byt umistén tak, aby
neoslnoval hrace ani okoli.

3 Prostor okolo stolu (herna) nesmi byt temny, musi byt
osveétlen min. 50 luxy.

.16 Kulec¢niky, odrazniky (mantinely), sukna

16.

16.

16

16.

16.

1 Kulec¢nikovy stul se sklddd =z masivniho podstavce,
desky a ramu s nalepenymi gumovymi mantinely. Pevnost
podstavce, ale i1 jeho hmotnost prispivad k leps$i stabiliteé
celého stolu.

2 Deska kulec¢nikového stolu je z bridlice o sile minimdlné
40 mm. Tato deska mGZe byt vyjimeéné zhotovena i z jiného
materidlu (mramor, kov, sklo, ..), schvadlenym vykonnym
vyborem CMBS.

.3 Velikosti kulecnikového stolu se rozumli rozmér hracil

plochy, tj. vzdadlenost mezi hranami gumovych mantineld.
Hraci plocha Jje obdélnikova, pricemz délka Je presné
dvojnéasobkem $itky.

Rozméry stolll (v cm):

284x142
255x127,5
230x115

- 210x105
Sout&Znimi stoly v CR jsou: velky (284x142)
maly (210x105)

4 Hraci plocha desky je ohranic¢ena gumovymi odrazniky,
které jsou nalepeny na ramu. Vrchol gumového mantinelu,
tj. misto dotyku s kouli musi byt o 4-5 mm vys$sSi nezli je
polomér koule, tj. cca 35-37 mm nad hraci plochou. Ram je
drevény, jeho povrch hladky a jednobarevny. Vyjimku mohou
tvotrit orientac¢ni znacky - diamanty, které jsou u velkého
stolu povinné.

5 VysSka kulec¢nikového stolu, méfend od podlahy k hornimu
povrchu ramu, je stanovena na 79-80 cm.




l6.

16.

6

7

Kulec¢nikovy stul Jje (zpravidla) opatfen elektrickym
vytdpénim, které udrZuje konstantni teplotu celé hraci
desky 25°C a tim bréani nezadoucimu navlhnuti sukna.

Kulec¢nikové sukno, kterym je deska potaZena, je zpravidla
zelené barvy. Sukno musi byt max. rychlobézné, dokonale
vypjaté na desce 1 mantinelech a pfred kazdym zapasem
peclivé vycisténé.

.17 Koule, ktrida

17

17.

17.

.1

Kule&nikové koule jsou tt¥i (sada). Dvé z nich maji barvu
bilou odstinu slonoviny, tfreti je Cervena. Jedna z bilych
kouli m& na dvou protilehlych mistech nesmazatelnou
rozlisovaci znacku (krouzek, tecku). Pro jesté vyraznéjsi
rozliseni maze byt bild koule se znackami nahrazena kouli
zlutou.

Koule musi byt hladké, lesklé a presné kulaté s prumérem
61 az 61,5 mm. Hmotnost jedné koule muze byt 205 az 220
grami, pricemz rozdil mezi Jjednotlivymi koulemi nesmi
ptekroc¢it 2 gramy. Vyjimku tvori koule pro trojband,
které mohou mit az 240 gramid pro jednu kouli.

3 KulecCnikova ktida slouzici ke zdrsnéni ktGZicky taga proti

skluzu nesmi Spinit hraci plochu ani ruce hréace.

.18 Tago, opérka taga

18.

18.

18.

1

Pohyb kouli se provadi tégem, zpravidla dfevénym,
opatfenym na konci kulatou "c&epickou" vyrobenou z kuzZe.
Hr4d¢ Je povinen k thozu koule pouzivat zédsadné tuto
Cepicku. Hr4d¢ mazZze podle libosti pf¥i hfe pouzZivat
jedno nebo vice téag rlznych délek a hmotnosti.

Obvyklad délka téga Jje 140 cm. Hmotnost se pohybuje mezi
400 az 500 gramy, pro troj-mantinelovou hru a artisticky
kulec¢nik az 700 gramt.

Hrad¢ ma& pravo pouzit opérky taga, tj. malého stojanku
pripevnéného na ty¢, Jjako ndhradu vodici ruky. Tento
stojanek je povinnou vybavou velkého stolu.




C1.19 Vyznaceni znacek (tecek) na stole

19.1 Pr¥i =zahajeni =zapasu, pri wvyhozeni kouli ze stolu &i pti

19.

19.

lpicich koulich se koule rozestavujli na vyznacenda mista,
na znacky (tecky).

Tyto znacky musi byt na hraci plochu nakresleny tenkym
krizkem kridou, tuzkou nebo inkoustem. Nalepeni znacek je
zakazano.

Znacek Jje celkem pét. Tri =z nich Jjsou na podélné ose
hraci plochy a déli ji na c¢tyri shodné casti.
Oznacuji se:

a/ horni teCka - je umisténa nejdale od hréace

p¥i zakladnim postaveni (zacatek zapasu)
b/ stfedni tecka - Jje ve stredu hraci plochy.
Pouziva

se pouze pri trojbandu a proto se pri ostatnich
disciplindch nemusi znacit
c/ dolni tecka - nejbliZe k hréaci
Dalsi dvé tecky jsou na kolmici vztycené z podélné osy v
misté dolni tecky, a to po obou strandch dolni tecky.
Jsou oznaceny prava a leva startovni tecka.

Vzdalenost startovnich tecek od dolni tecky je:
a/ pro velky stul 18,25 cm
b/ pro maly stul 13,50 cm

Kapitola IV. Spolec¢na ustanoveni pro vSechny discipliny

C1.20 Vyzkou8eni hraciho materialu

20.1 Hrac¢i jsou opravnéni po dobu 5 minut ptred kaZdym zapasem

20.

vyzkouSet béh kouli a odrazy mantineltd na kulecnikovém
stole, na kterém budou hrat.

Podminkou tohoto opravnéni je pritomnost hrace alespon 10
minut pfed néstupem k zapasu. P¥i nedodrzeni @ této
podminky, hrac¢ tento nadrok ztraci.

C1.21 St¥idani stolt

21.1 Pri turnajich, kde se hraje na dvou nebo vice stolech, je

nutno dodrzZovat zédsadu, aby kazdy hrac¢ vystfidal postupné
vSechny stoly (pokud to rozlosovani turnaje dovoluje).




21.2 Z&aroven Jje nutno v rozlosovani turnaje minimalizovat
moznost, kdy hrad¢ hraje dva zapasy po sobé na stejném
stole.

21.3 V utkéani druzstev ma hraé¢ hostujiciho druZstva pravo hrat
svoje bezprosttedné nasledujici zapasy na stejném stole.

21.4 P¥i utkéni hraném v neutrdlni herné je nutno urc¢it, které
z druzstev je povazovano za domaci a které za hosty.

Cl.22 Oznaceni koulil, definice strku, karambolu, série, nébéhu

22.1 Koule hrajiciho hréc¢e se nazyva kouli ¢.1 (tzv.. hracova
koule) .

Koule, kterou zasdhne hracova koule jako prvou se nazyva
kouli ¢.2.

Zbyvajici koule ma &.3.

Koule ¢.2 a ¢.3 jsou také uvéadény jako "cizi koule".

22.2 Strk je posun koule ¢&¢.1, tj. Gvodni faze karambolu.

22 .3 Karambol je standardni herni situace, pti které koule ¢.1
se dotkne kouli ¢&¢.2 a 3, v3echny koule se zastavily a v
prubéhu akce se nestala Za&dna chyba.

USelem hry je sehrdt co nejvice karambold. Kazdy karambol
ma hodnotu 1 bodu.

22.4 Série je pocet karambolld dosazeny hrac¢em v jednom nabéhu.

22 .5 N&béh je pokus hréace o dosazeni série (karambolu).

C1.23 Zah&jeni zapasu, urdeni poradi hréacu

23.1 Zapas zacinad ©poté, co rozhod¢i rozestavi koule k
rozhodovacimu strku.
Koule Jsou rozestaveny: c&ervend na horni tecce, obé
zbyvajici na pomyslné startovni Care, tj. vpravo a vlevo
od startovnich tecek smérem k mantineldm (cca 15-20 cm od
mantinelu) .
Oba hréac¢i soucasné zahraji koule na horni mantinel. Hracg,
jehoz koule se po navratu od horniho mantinelu zastavila
bliZe mantinelu dolnimu rozhodne, ktery z hraca bude hrat
Jjako prvy.
V pripadé shodné vzddlenosti obou kouli se rozhodovaci
strk opakuje.




23

23.

.2

V pripadé, nedobéhne-1i koule nékterého z hrac¢l na horni
mantinel, rozhodovaci strk se opakuje. Pri  druhém
provinéni jiZz ziskava pravo urcenl poradi soupet.

JestliZe koule jednoho z hrac¢d narazi na cervenou kouli,
povazuje se to za chybu a volbu mé& souper.

Rovnéz tak Jje chybou, srazi-1li se obé bilé koule. Préavo
volby mad hrac¢ jehoZ koule nepreSla na souperovu polovinu.

Cl.24 Zacatedni strk

24.

24

24

1

.2

.3

Hrac¢, ktery =zapas zahajuje, hraje Dbilou neoznacenou
kouli. Soupetr hraje kouli bilou s teckou nebo Zlutou.
Urc¢eni kouli je platné pro cely zapas.

Koule pro zacéatec¢ni strk se rozestavi:

- Cervend na horni tecku

- soupetrova na dolni tecku

- hracova na jednu ze startovnich tecek, dle volby hréace

ZaCatec¢ni strk je nutno hrat od cervené koule =zasazené
primo nebo od mantinelu.

Cl1.25 Misto vyhrazené pro hrade

25.

25.

25.

25

1

.4

U kazdého kulec¢nikového stolu, nejlépe u stolku
zapisovatele, musi byt pristavena Zidle, vyhrazend pro
hric¢e, ktery <¢ekd na nastoupeni do hry (dadle Jen
,nehrajici hrac¢“). Nehrajici hrac¢ je povinen na ni sedét
az do skonceni série svého soupere.

Pokud se hrac¢ wvzdali =z vyhrazeného mista bez souhlasu
stolového rozhod¢iho a mél by nastoupit ke h¥e, tj. ke
svému nadbéhu, ohléasi stolovy rozhodci ,nulu“ pro
nepritomného hrace a soupetr muzZze pokracovat ve hre
dalsiho nabehu.

Pri opakované nepfitomnosti hrace, popfipadé pri jeho
déletrvajici absenci bez souhlasu stolového rozhodciho
miZe stolovy rozhod¢ili navrhnout vrchnimu rozhodc¢imu, aby
proviniv&iho hréace potrestal vyloucdenim ze zapasu.

Ve vyjimeénych ptripadech mZe stolovy rozhod&i povolit
hra¢i wvzdédlit se z vyhrazeného mista na dobu nejvysSe 5
minut. Nebude-1i po uplynuti této doby hrad¢ na svém misté




a mél by nastoupit ke svému nabeéhu, ztraci tento nabeéh a
jeho soupet pokracduje ve hre.

Nepritomnost hréace po uplynuti 5 minut se posuzuje Jjako
vzdaleni se =z vyhrazeného mista bez souhlasu stolového
rozhod¢iho a postihuje se podle ustanoveni odstavce 25.2,
poptr. 1 odstavce 25.3.

Cl1.26 Lpici koule

26.1 Kdyz hréac¢ova koule 1lpi, tj. dotykd se jedné nebo obou
dalsich kouli, tidi se dal$i pokracovani hry ustanovenimi
odchylnymi pro ruzné soutézZni discipliny.

26.2 JestliZe hracova koule je v dotyku s mantinelem, nesmi

hr4d¢ na tento hrat pfimo, ale pouze smérem od mantinelu.
Tago musi svirat s mantinelem alespon nepatrny uUhel.

C1.27 Koule vyhozend z kuled&nikového stolu

27.1 Vypadne-1li Jjedna nebo vice kouli mimo hraci plochu,
rozestavi se zpét na tecky podle pravidel platnych pro
jednotlivé discipliny.

27.2 Koule se povazuje za vyhozenou mimo hraci plochu, jakmile

dopadne mimo gumové ohraniceni stolu, nebo se dotkne
drevéné c¢asti tohoto ohranic¢eni (rému).

C1.28 Chyby ve hre

28.1 Chyby wve hre se povazujili =za technické prestupky proti
pravidldm hry, za které hraé ztraci pravo pokracovat ve
h¥e (n&béhu, sérii). Tyto chyby posuzuje a ohlasuje
stolovy rozhodc¢i (dale zpravidla jen ,rozhodci“).

28.2 Hrac¢ udélad chybu a pozbyvad préava pokracovat ve hte v
téchto pripadech:
a/ Hrac¢ neuspéje v provedeni karambolu. Rozhodci ohléasi
»Nebyl™“.
b/ Kdyz pti provedeni karambolu jedna nebo vice kouli
vysko¢i mimo hraci plochu. Rozhod¢&i ohléasi ,Vyhozené

koule™.
c/ KdyzZz hra¢ hraje dalsi karambol, aniz se koule
zastavily po provedeni karambolu predchoziho.

Rozhod¢i ohlédsi , Koule v pohybu"“.
V tomto pripadé je neplatny i predchozi karambol,
protoze bylo hrano, aniz se koule zastavily.




28.

28.

d/ KdyZz se hra¢ netmyslné dotkne kterékoliv koule rukou,
tdgem, odévem nebo Jakymkoliv predmétem. Rozhodc¢i
ohlasi , Dotyk™.

Soupe¥ pokracuje ve hte =z pozice, kterou koule
zaujaly po dotyku.

e/ Kdyz se hra¢ primo nebo neptrimo (foukanim) dotkne
koule, aby napf¥. odstranil cizi télisko, které na ni
ulpélo. Rozhodc¢i ohléasi ,Dotyk“. K odstranéni zavady
Jje opravnén pouze rozhodci.

f/ KdyZ hrac¢ neopravnéné pokracuje ve hf¥e anebo napomtze
premisténi kouli dotykem, pohybem stolu nebo sukna,
foukdnim do koule apod..

Rozhod¢i hrace razné napomene. Soupetr ma& Vv tomto
pripadé pravo pozadovat umisténi koule ¢i kouli do
puvodni pozice, Je-11 tato pozice pro neho

vyhodnéjsi.

g/ Kdyz hrac¢ pouzije k tGderu do koule jiné Casti téga
nezli cepicky (kuzZicky). Rozhodéi ohlési ,Nehréano
kazickou™.

h/ Kdyz hrac¢ zahral ,prostrk“. Prostrcéenim se rozumi,
jestlize:

- kGzic¢ka téaga je jedté v dotyku s kouli v okamZiku,
kdy tato jiZz nardazi na dal3i kouli nebo mantinel

- ktZic¢ka taga se dotkne dvakrat nebo vicekrat koule
prfi jednom strku

- je pfrimo zasazena koule ¢.2, kterd lpi s kouli c¢.1.
Vyjimkou je pouziti sbodce.

Rozhod¢&i ohlési , Prostrk™.

i/ KdyZ se hrac¢ v okamZiku strku nedotykd podlahy alespon
jednou nohou. Rozhod¢i ohlési ,Noha na zemi“.

j/ Kdyz hrac¢ vyznac¢i na stole nebo mantinelu viditelné
znac¢ky predpoklddaného odrazu nebo Dbéhu koule.
Rozhod¢i ohléasi ,Znaceni™.

k/ Kdyz hra¢ hraje cizi kouli. Rozhod&i ohléasi ,Cizi
koule™.

Karambol, ©ptri kterém byla zjisSténa nékterd =z vysSe
uvedenych chyb, se nezapocitéava, zatimco karamboly
dosazené v prtbéhu série pred zjisténim chyby Jjsou
platné.

Koule zuGstavaji v pozici kterou zaujaly, ale hry se ujimé
soupet.

Doséhne-1i1i hra&c¢ karambolu po chybé, kterd se sice stala,
ale nebyla rozhodc¢im vcas zjisténa a ohlé&sSena (tj. pred
zapoc¢itadm karambolu), Jje karambol platny a hrac¢ pokracuje
v sérii.




28.

5

Jakdkoliv  chyba zavinéna treti  osobou, poptipadée
rozhodc¢im, kterd privodi premisténi kouli, se nepricité

hrac¢i. V takovém pfipadé rozhodc¢i umisti koule co
nejpresnéji do té pozice, kterou zaujimaly pred chybou.
Hra¢ Dbude ale ©postizZen, jestliZe  rozhodci chybné

rozestavil koule pri zacdtec¢nim strku a hrac¢ v duasledku
toho hrédl s cizi kouli.

C1.29 PreruSeni zapasu

29.1 Kazdy déle trvajici zapas muzZe mit =zhruba uprostred 3

29.

29.

29.

minutovou prestavku ve hre.

Prestavku vyhlasuje rozhodc¢i, a to po ukonc¢eni nébéhu
nékterého z hracua.

Predpokladem pro vyhléaseni prestavky jsou:

a) o prestidvku pozZaddal Jeden =z hraca pred zahdjenim
zapasu

b) oba hrac¢i souhlasi s vyhlaSenim prestéavky, aniz o ni
néktery z nich pozadal pfed zahdjenim utkani.

Prestavka mizZe byt vyuzZita k vyméné rozhodc¢iho, poptripadé
k oc¢isténi stolu ¢i kouli. Postaveni kouli se vSak musi
pec¢livé zaznamenat.

.30 Konec a vysledek zapasu

30.

30.

30.

30.

1

Kazdy =zahdjeny zapas musi byt dohradn do posledniho
karambolu, nebo posledniho ndbéhu (pfi pouziti limita).

Hr&¢, ktery rozehrany zapas prerusi prfed jeho skoncenim,
je vyloucen:

a/ v turnaji jednotlivcda z celého turnaje

b/ v soutézi druZstev z celého utkani.

Byl-1i posledni karambol odehran a rozhodc¢im zapocditén,
je hrac¢i prizndno odehréani plného poctu karambolt, ktery
byl pro ptrislus$ny zapas stanoven, a to i1 v ptripadé, Ze by
se dodatec¢né zjistila chyba v zapise.

TotéZ plati i o poslednim nabéhu.

V pripadé, kdy hrac¢, ktery zapas zahajoval, sehral
posledni karambol nebo posledni nébéh, musi jesSté hrat
jeho soupet (mimo vyjimek urcenych soutéznim radem) tzv.
vyrovnavaci nabéh.




30.

30.

Vyrovnavaci nabeh se hraje ve vSech soutéznich
disciplinadch shodné s propozicemi zacdtecniho strku.

Dosahne-1i wvyrovnavacim nabéhem i druhy hraé¢ stanoveného
poctu karambolt, je vysledek zapasu nerozhodny.

JestliZe prvy hra¢ odehradl limitovany poclet nabéht a
pritom nesehrdl stanoveny pocet karambolll, miZe druhy
hra¢ vyrovnavacim nabéhem i zvitézit.

Kapitola V. Pravidla pro jednotlivé discipliny

C1.31 Zakéazand pasma (zdbdny, pole)

31.1 K urceni obtiZnosti Jjednotlivych disciplin patfi mimo

31.

31.

31.

31.

jinych kritérii i tzv. zakdzané zdny.
Vyznaceni téchto poli na hraci ploSe se provadi co
nejten¢imi c¢arami bilou k¥idou, tuzkou a pod..

V kazZdém zakdzaném poli smi hrac¢ bezprosttedné po sobé
zahrdt omezeny pocet karambolli. Pocet téchto karamboll
stanovi pravidla jednotlivych disciplin:

- volnad hra............ 2 karamboly
- v8echny ka&dry /2 .... 2 karamboly
- vSechny ké&dry /1 .... 1 karambol

- mantinelové hry (1B a 3B) nemaji omezeni.
Jmenovatel ve zlomku u kadrovych disciplin urcuje max.
pocet moZnych karamboll sehranych bezprostfedné po sobé
v jednom poli.

Pri sehrani druhého karambolu ve volné h¥e a v ka&dru /2 a
pri kazdém karambolu v ka&dru /1 musi Jjedna nebo obé
"cizi" koule toto pole opustit.

Jedna, ptripadné obé cizi koule se mohou ihned po opusténi
do téhoz pole vratit. V takovém ptripadé ziskava hréac
znovu pravo na provedeni dalSich dvou nebo Jjednoho
karambolu podle hrané souté€zni discipliny.

Pri vsSech druzich kadrovych her jsou mimo zakédzana pole
také vyznaceny kotvy - <&tverce o délce strany 17,8 cm.
Kotvy Jsou umistény u paty vsSech ké&drovych car pri
odraznicich. V téchto kotvovych c¢tvercich je hrac¢ povinen
ridit se stejnymi ustanovenimi jako u zakadzanych poli.




31.6 Umisténi koule pfesné na vyznacené Cafe zakazaného pole
nebo kotvy je posuzovano v neprospéch hrace, tj. v pozici
uvnit?¥, musi ¢i nevysla z pole.

Kotva, ac¢ zasahujici do dvou poli, tvotri samostatné
jednolité zakdzané pole.

31.7 JestliZe ptri zahraném karambolu, pri némz méla koule pole

opustit, Za&dnad 2z kouli ¢&¢.2 nebo ¢.3 tak neucinila, je
karambol neplatny (chyba) a ve hre pokracduje soupef.

C1.32 Volnad hra (VH)

32.1 Ve volné ht¥e maze hrac sehrat v jednom sledu (nédbéhu)
neomezeny pocCet karambold, a to az do vyse limitu
urc¢ujicim délku zapasu. P¥i htre muze bez omezeni vyuzZivat
celé hraci plochy mimo zakdzanych rohtli, kde se musi tidit
ustanovenim ¢lanku 31 o =zakdzanych polich, tj. max. 2
karamboly. Rozméry roht ¢ini 1/4 délky a 1/4 $irky hraci
plochy kulec¢nikového stolu.

32.2 Je-1i hracova koule v dotyku (lpi) s dalsi kouli, musi
byt vSechny tri koule rozestaveny do pozice zacateéniho
strku a hrac¢ pokracuje v sérii.

32.3 Vyhodi-1i hr&¢ jednu popfipadé vice kouli =z kuleéniku,

musi byt rovnéz rozestaveny vsechny t¥i koule do pozice
zaCatec¢niho strku, ale hry se ujiméd soupef.

C1.33 Kadrové hry (K../.)

33.1 Ka&drové hry maji dva zakladni zpusoby hry v zakazanych
polich:
na jeden nebo na dva karamboly uvnit?¥ zakazaného pole.

33.2 Cary rozd&luji hraci plochu na rtzné& velké pole (kadry).
Velikost téchto kadrl je urcena druhem k&drové discipliny
a velikosti stolél. Cislo oznadujici k&drovou disciplinu
je totozné s délkou strany kadrového <¢tverce (&tyri
¢tverce v rozich hraci plochy) a udava se v cm.
U paty vSech ka&drovych ¢ar pf¥i mantinelich jsou obkrocémo
nakresleny kotvové ctverce =zasahujici do obou kadrovych
poli. Hru v ké&drech a kotvach upravuje ¢lének 31.

33.3 Je-1i hracova koule v dotyku (lpi) s dalsi kouli, mé& hrac
pravo:
a/ hrat z pozice zacCatecniho strku, postavit vSechny tri
koule




b/ hrat od koule, kterd neni s hracovou kouli v dotyku

c/ hradt od mantinelu, tzv. buzarem

d/ hrat odvracenym sbodcem (massé), ale pod podminkou,
ze koule ktera je v dotyku se nepohne.
Neni vSak chybou hréc¢e, pohne-1i se lpici koule jen
proto, Ze ztratila oporu hréacovy koule.

33.4 Vyhodi-1li hrac¢ jednu poptripadé vice kouli =z kulec¢niku,

Jjsou rozestaveny vsSechny tri koule do pozice zacadtecniho
strku a hry se ujimé& soupert.

C1.34 Jedno-mantinelovad hra - jednoband (1B)

34.1 Pri jedno-mantinelové h¥e se musi hracova koule dotknout
nejméné Jjednoho mantinelu pfed dokoncenim karambolu, tj.
pred zasahem koule ¢.3.

Pritom je lhostejné, je-1i hréano zplsobem:

koule ¢.2 - mantinel/y/ - koule &.3, nebo
mantinel/y/ - koule ¢.2 - koule ¢.3, nebo
mantinel/y/ - koule ¢.2 - mantinel/y/ - koule ¢&.3.
Pro tuto soutézni disciplinu se nevyznacuji na hraci
plose zadné zakadzané plochy.

34.2 Je-1i hréacova koule v dotyku (lpi) s dalsi kouli, mé& hrac
stejnd préava jako ve shodné situaci p¥i k&drovych hréch,
ale pouze za podminky dodrZeni definice hry, tj. nejméné
jeden mantinel.

34.3 Vyhodi-1i hréa&¢ jednu poptripadé wvice kouli =z kulecniku,

jsou rozestaveny vsSechny ttri koule do pozice zacadtecniho
strku a hry se ujimé& soupert.

C1.35 Troj-mantinelovd hra - trojband (3B)

35.1 P¥i troj-mantinelové hte se musi hracova koule dotknout
nejméné trikradt jednoho ¢i vice mantineld pred dokoncenim
karambolu, tj. pred zasahem koule ¢&.3.

Pritom je lhostejné, je-1li hréano zplsobem:

koule ¢.2 - mantinely - koule ¢&¢.3, nebo

mantinely - koule ¢.2 - koule ¢.3, nebo

mantinel/y/ - koule ¢.2 - mantinel/y/ - koule ¢&.3.
Pro tuto soutézni disciplinu se nevyznacduji na hraci
plose zadné zakidzané plochy.

35.2 Z&kladni postaveni kouli pro zacatecni strk (viz
ustanoveni ¢lanku 24), tak typické pro vsSechny Jjiné
soutézni discipliny se zde pouziva pouze pro zahdjeni




35.

35.

zapasu, pripadné pro vyrovnavaci nabéh ptri ukonceni
zapasu.
Ve vSech ostatnich ptipadech pfi troj-mantinelové hte

(lpici koule nebo koule wvyhozené z kule¢nikového stolu)

se koule stavi za sebou na podélnou osu kulec¢nikového
stolu, a to:

- Cervend na horni tecku

- soupetova na stredni tecku (uprostted hraci plochy)

- hrdc¢ova na dolni tec¢ku (nikoliv startovni tecku.
Startovni tecky se v pribéhu troj-mantinelové hry
viabec nepouzivaji).

Je-1i tecka, na kterou mé& byt koule postavena, Ccastecné
nebo zcela krytd nékterou dalsi kouli, postavi se
vyhozena koule na tecku nalezici té kouli, kterd tecku
zakryva. TotéZz plati i pri lpéni koulil a jejich nasledném
rozestaveni.

Je-1i hracova koule v dotyku (lpi) s dalsi kouli, mé& hrac

pPravo:

a/ hrat z pozice, kterd vznikne postavenim lpicich kouli
na tecky dle ustanoveni c¢lanku 35.2.
Pozor - koule, kterd nebyla v dotyku (nelpéla) se
nestavi, zustdvd na svém misté!

b/ hradt od koule, kterd neni s hréacovou kouli v dotyku

c/ hradt od mantinelu, tzv. buzarem

d/ hrat odvradcenym sbodcem (massé), ale pod podminkou,
ze koule kterd Jje v dotyku se nepohne. Neni vsak
chybou hréce, pohne-1i se 1lpici koule jen proto, zZe
ztratila oporu hrécovy koule.
Ve vSech téchto pripadech je samoztejmosti dodrZeni
definice hry, tj. min. tri mantinely.

Vyhodi-11i hré&¢ jednu poptripadé wvice kouli =z kulec¢niku,
jsou rozestaveny pouze tyto vyhozené koule, a to dle
ustanoveni c¢lanku. 35.2 a hry se ujimé& soupeft.

Jsou-11i wvyhozeny vsSechny tt¥i koule, rozestavi se rovnéz
podle vysSe uvedeného ustanoveni na tecky za sebou,
nikoliv do pozice zacdtec¢niho strku.

C1.36 zakladni pravidla pro artisticky billiard

36.1 Artisticky billiard, neboli klasickd fantazie, je sehrani

povinnych figur (karambold) danym zplsobem s urcenym
béhem koule ¢.1, v nékterych pripadech drdhou kouli ¢.2 a
¢.3. Program povinnych figur se uskuteciuje ve formé
zdvodid, Jjejichz porad urcuje CEB. Jednotlivé figury se
provadéji ve skupindch a ve stanoveném poradi.




36.2 Potradi hracli, rozdéleni hraci plochy kule¢nikového stolu,
provedeni  karambolu, popis programu Jjakoz 1 dalsi
ustanoveni ke hre v artistickém billiardu urcuji platna
mezinarodni pravidla CEB.

C1.37 zakladni pravidla pro pé&tiboj

37.1 Soutéz v pétiboji je organizovana jako souteéz:
a/ jednotlivct
b/ druZstev

37.2 Utkéni v pétiboji zahrnuje pét soutéZnich disciplin:
a/ volnd hra (VH)
b/ jednoband (1B)
c/ k&dr 47/1 (K47/1)
d/ ka&dr 71/2 (K71/2)
e/ trojband (3B)
Jednotlivé discipliny mtze CEB ménit.

37.3 CEB stanovi potradi, ve kterém se hraji Jjednotlivé
discipliny, pocet karambold (limit hry) pro kazdou
disciplinu a koeficient, kterého se pouzije pri vypocltu
prepoctového pruméru.

37.4 Kazdé disciplina se hraje jako samostatny zéapas.

37.5 V utkédni druzstev hraje pét hracd, kazdou disciplinu jiny
hrac.

37.6 Vsechna zakladni ustanoveni, uvedend v ptrislusnych
¢lancich o Jjednotlivych disciplinach, plati také pro
discipliny pétiboje.

Kapitola VI. Rozhodé¢i

Cl1.38 VSeobecnd ustanoveni

38.1 Mistrovské soutéZe druZstev 1 Jednotlivcd se mohou
uskutec¢nit pouze pod vedenim a fizenim kvalifikovanymi
rozhodcimi.

38.2 Kvalifikaci rozhodc¢iho billiardu miZe =ziskat kterykoliv
&len CMBS, starsi 15 let, ktery se zG&astni &koleni a
slozi predepsané zkousSky ze znalosti pravidel billiardu,




38.

38.

38

38.

dédle pak =ze znalosti +tadad soutéZniho, registradéniho,
prestupniho a disciplinédrniho.

3 Kvalifikovani rozhod¢i plsobi v soutézich ve funkci
stolového rozhod¢iho a vrchniho rozhodc¢iho.
Pro funkci vrchniho rozhod¢iho Jjsou zplsobili zejména
funkciond?¥i sportovné technickych komisi vSech stupnt,
kteri maji kvalifikaci rozhod¢iho a svymi =zkuSenostmi a
odbornymi znalostmi maji pfedpoklady k vykonu této
funkce.

4 Rozhod&im vystavi vykonny vybor CMBS priikazku rozhod&iho
(popfipadé Jiny evidenc¢ni doklad), kterd Je opraviuje
k *izeni zdapast ve vsech karambolovych soutézich.

.5 Funkciond¥i a hréac¢i, kterli dosud neziskali kvalifikaci
rozhodc¢iho, mohou rozhodovat pouze v pratelskych (nikoliv
v mistrovskych) zapasech.

6 Prokaze-1i kvalifikovany rozhod¢i zéavaznéjsi nedostatky
ve znalosti pravidel billiardu a ostatnich sportovné
technickych pfedpist a ra&dd uvedenych v ¢lanku 38.1, mizZe
rozhod&imu na¥idit vykonny vybor CMBS (nebo jim pové&feny
orgéan), aby se podrobil prezkouseni. AZ do uspésného
slozeni opravné zkousSky muaZe rozhod¢i tidit pouze
pratelské zapasy.

.39 ZajiStovani ucasti rozhodcich v soutézich

39

39

39.

39.

.1 U&ast rozhod&ich a zapisovatel®l v souté&Zich zajistuje
poraddajici oddil, a to v dostatec¢ném casovém predstihu
pred terminem soutéze, aby se rozhod¢i mohli na vykon své
funkce radné pripravit.

.2 Poradateltm utkani v soutézich druZstev se doporucuje,
aby pro funkci vrchniho rozhodc¢iho zajistili
kvalifikovaného rozhodc¢iho z oddilu, jehoz druzstvo
k utkani nenastupuje.

3 Vylohy vrchniho rozhod¢iho vyslaného k soutézi na Zadost
poraddajiciho oddilu hradi potéddajici oddil.
V pripadé&, Ze vrchniho rozhod&iho delegoval orgéan CMBS,
hradi jeho vylohy delegujici orgéan CMBS.

4 Funkce stolového rozhodc¢iho a zapisovatele mlZe byt
vyjimec¢né vykondvana i jednou osobou.




¢1.40 Ubor rozhod&iho

40.1 Rozhod¢i je vyznamnou slozkou utkdni obdobné jako hraci

40.

samotni, tomu musi odpovidat i jeho spolecenské obleceni.

K tizeni =zdpasl v mezindrodnich soutézich musi rozhodci
nastupovat v tomto predepsaném Uboru: cdcerné polobotky,
tmavé spolecenské kalhoty, bild kosile s dlouhym rukavem
a odznakem rozhod¢&¢iho na prsou, nebo bild ko3ile a na ni
svetr ¢i vesta (v jakékoliv barvé) s odznakem na prsou.

C1.41 Vykon funkce vrchniho rozhod&iho

41.1 Kontroluje sestavy druzstev nebo nominaci jednotlivych

41.

41.

41.

41.

41.

hract a pred zah&jenim utkéni ¢i  turnaje také
registrac¢ni prukazy a prumérové karty vsSech nastupujicich
hréaca.

Neptripusti bez platného registraé¢niho prltkazu a prumérové
karty Zadného hrace k Ucasti v soutézi.

Pri soutézi druzstev provadi 15 minut pred =zahdjenim
utkani spolecné s vedoucimi obou druZstev  sestavu
soupeficich dvojic hraclt na jednotlivé kulecnikové stoly.
Do té doby Jjsou povinni vedouci druZstev mu predlozZit
sestavy svych druzstev pro vsechny soutézni discipliny.
Potddajici oddil mu odevzdd také seznam rozhodc¢ich
urc¢enych k tizeni zapasu.

Vyhlasi spoleé¢ny néastup druzstev k utkédni, urcéi k
jednotlivym zapasum stolového rozhoddiho a zapisovatele.
Prekontroluje ubor hréaca pripravenych k utkani a
nezjisti-11 zéavady, utkéni zahaji. V pripadé, Ze néktery
hra¢ nebude mit oblec¢eni v souladu s &lankem 09, hrace
vylouc¢i ze hry tohoto utkdni. Sestava druZstva se timto
neméni, zbyvajicich souperici dvojice zlstavaji
v platnosti.

Zapisuje vykony kazZzdého hréace, dosaZené v zapase, do jeho
prumérové karty.

Vyhotovi zapis o utkéni ¢i turnaji, v némZ uvede podle
predtisku zakladni Udaje o soutézi, jeji vysledky a také
vSechny zjisténé skutecnosti, které narudily prtbéh
soutéze.

Kazdou zaznamenanou udadlost struc¢né popise a pripoji k ni
své rozhodnuti a opatteni, kterd v ramci své pravomoci




41.

v této souvislosti uc¢inil. V prip. nedostatku mista
vyhotovi prilozZzeny protokol, ktery spolu s vedoucimi obou
druzstev podepise.

7 Zapis podepisSe a nejpozdéji do 24 hodin odesSle prislusné
sportovné technické komisi.

.42 Prava a povinnosti vrchniho rozhodc¢iho

42.

42

42.

42.

42.

42.

42.

1 Vrchni rozhodc¢i odpovidd za dodrzovani vsech ustanoveni
pravidel billiardu, souté&Zniho ta&du CMBS i ostatnich
sportovné technickych predpist vydanych k rizeni soutéze.
DohliZzi na prubéh soutéze a Jjeji regulérnost, sleduje
vykony stolovych rozhodc¢ich a stard se o jejich nerusenou
¢innost, do které nesmi pripustit zasahovani jinych osob,
stejné tak i do ¢innosti zapisovatela.

.2 Provadi vsSechna opatfeni a rozhodnuti na zakladé

vlastniho zjisténi a pozorovani.

3 Rozhoduje ve vsech spornych pripadech, zejména ve véci
vykladu pravidel billiardu a soutézniho F*adu.

4 Rozhoduje také v ptripadech, kdy ho o rozhodnuti pozada
stolovy rozhod¢i, napt. pri 1picich koulich nebo pri
kouli na care.

5 Provadi vyménu stolovych rozhodc¢ich, pokud o to pozadaji
¢i z vlastniho rozhodnuti a uréi Jjiného stolového
rozhod¢iho, aby dokonc¢il fizeni zapasu.

6 Prijimad pisemnd odvolani proti rozhodnuti stolovych
rozhod¢ich ve véci vykladu pravidel billiardu podle
ustanoveni c¢lanku 12.2, pokud Jje obdrZel do 10 minut po
skonc¢eni zapasu ve kterém dos$lo ke sporu.

Posoudi opréavnénost odvoldni a rozhodne o ném s konecénou
platnosti nejpozdéji do 10 minut po skonceni prislusného
utkdni druZstev ¢i turnaje jednotlivcu.

Shleda-1i odvolédni za opravnéné a byla-1i predmétem
odvoléani skutecnost, kterd mohla prokazatelné ovlivnit
vysledek =zdpasu nebo turnaje, naridi anulovani zapasu a
jeho nové sehréani.

7 Prezkousi opréavnénost néamitek podanych proti jeho
vlastnimu rozhodnuti, pokud o véci rozhodoval v ramci své
pravomoci v I.instanci.

O podanych néamitkdch vrchni rozhod¢i rozhodne nejpozdéji
do 10 minut po obdrzeni namitky.




42.8

Na jeho rozhodnuti se 1lze odvolat podle DbliZsiho
ustanoveni ¢lanku a odst. 12.4.

Trestd hréc¢e, ale 1 vedouciho druZstva za poruSeni
sportovni ké&zné nebo zidsad sportovni etiky (nesportovni
chovani), a to na zakladé vlastniho zjisténi ¢i na navrh
stolového rozhodc¢iho.
Podle druhu provinéni miZe wudélit néktery =z téchto
trestt:
a) pro hrace:
- napomenuti
- vylouc¢eni hréacée za zéapasu, ve kterém se provinil (v
utkdni druzstev zbyvajicil zapasy muzZe odehrat, ale
body ziskavaji soupefi)
- vylouc¢eni hrace z celého utkani druZstev ¢i turnaje
jednotlivcu.
b) pro vedouci druZstev:
- napomenuti
- zbaveni vykonu funkce vedouciho druzstva po
zbyvajici dobu utkani. V takovém pripadé prevezme
tuto funkci néktery z hract druzstva a oznadmi to
vrchnimu rozhod¢&imu.

C1.43 Vykon funkce stolového rozhod&iho

43.1

43.2

43.3

43.4

Bedliveé sleduje hru a dba na dodrzovani pravidel
billiardu.
Vykonava také dozor nad tim, aby hraci nebyli ptri hte
ruseni. Zjednd okamzZzitou napravu, nemd-1li hrac¢ regulérni
podminky a prostor potfrebny ke hre.

Nepfipusti  kritiku svych rozhodnuti nebo projevy
nelibosti hract.
Provinilce napomene a pokud bude napomenuti neucéinné,
navrhne vrchnimu rozhod¢imu vylouceni hréac¢e z dalsi hry.

Zaujme své postaveni pfed hracem (nikoliv za jeho =zady),
a to jesté drive, neZz hra¢ =zacne mirit, aby ho svym
pohybem nezneklidnoval.

ProtoZze hra¢ muZe pokracovat ve hte pouze =za dohledu
rozhod¢iho, nesmi rozhodc¢i zaptric¢init, aby hrac na ného
s provedenim dalsiho karambolu musel cekat.

MiZe kdykoliv v prtGbéhu zapasu, pokud to povazZuje =za
nutné, nebo v pripadeé probihajici série se souhlasem
hrace, dat pokyn k oc¢isténi kulec¢nikového stolu nebo
kouli. Toto oc¢isténi Jje nutné provést v co nejkratsi




43.

43.

43.

43.

43.

dobé. Rozhodc¢i pec¢liveé oznac¢i postaveni kouli (nejlépe
t¥emi body na stinu koule), neZ je sejme z hraci plochy a
predd k oc¢isténi. Pri novém zahdjeni hry se presvédéi o
spravnosti umisténi kouli.

U disciplin, ve kterych se vyskytuji zakdzané pole, tj. u
volné hry a her k&drovych, hlasi nahlas postaveni kouli

vzhledem k zakdzanym polim - pro cizince francouzsky:

a/ vzhledem k polim:

- uvnitr -----------—-- sentrée®

- Jedna ven --—---—--—-- »dedans™

- mimo -—--—-—-——-—-—-—- »a cheval®

b/ vzhledem ke kotvam:

- uvnitt? kotvy -—-—--—-—---- ,entré anker™

- Jjedna ven z kotvy --- ,dedans anker"

- mimo kotvu ----—--—-—- sa cheval anker™

Pri ké&drovych hrédch se ohlasSuje postaveni kouli nejprve
ve vztahu k poli a poté ke kotvé. Naptr. vstoupi-li koule

do pole i kotvy, hlasi rozhodc¢i ,entré - entré anker™.
Dalsi vyrazy pro cizince:

- dotyk kouli --------- ,press™

- volna -—-————————————-- ,librée™.

Upozornuje hrace pri vzadjemném dotyku kouli (lpéni).
Umozni hraci, aby se mohl pfesvédcéit.

Jinak v zadném ptripadé nesmi upozornovat hrace na
jakoukoliv chybu, které by se mohl dopustit. Rozhodc&i
rovnéZz nesmi pri zahdjeni nédbéhu, ani v jeho prubéhu
oznacit hracovu ¢i souperovu kouli, a to ani kdyz jej
hra¢ o to pozada.

Hra¢ mé& vsSak pravo dotazat se rozhodc¢iho, kterd =z obou
bilych kouli Jje ,tecka™, o to i1 v tom pripadé, Ze tim
vlastné urcuje hracovu kouli.

Hl4si postaveni kouli vzhledem k zakdzanym polim, a to i
v pripadé, Ze tim vlastné urcuje hracovu kouli.

Po¢itad karamboly podle ustanoveni mezindrodnich pravidel
CEB nahlas.

V CR vzhledem k tomu, Ze se hraje na vice kule&nikovych
stolech vedle sebe, rozhod¢i poc¢itd polohlasné. Za
polohlasné pocitani se povazZuje takové pociténi, které
miZe slySet také soupet sedici na vyhrazeném misté, jakoz
i zapisovatel (pro kontrolu) a okolni divaci.
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10 Odpoc¢itanim karambolu jej uznava za platny a tim zaroven

dadva hrac¢i pokyn pokracovat ve hte. Z uvedeného duavodu by
odpoc¢itéani karambolu mél provést az po zastaveni vsech
kouli.

11 Ohlasi po skonc¢eni nabéhu hlasité nahranou sérii smérem

k zapisovateli. Jelikoz rozhod¢i odpovidad za spravné
provedeny zapis kazdého nédbéhu je povinen si vyzZadat od
zapisovatele opakovani hléaseného nédbéhu a prtbéiné
kontrolovat spravnost zapisu.

Po¢ita karamboly zasadné cesky (i cizimu hraci pri
mezistdtnim zépase). Ovlada-1i ptrislusSny Jjazyk maze
kone¢ny pocet karambold v sérii po oznédmeni zapisovateli
ohlasit cizimu hréac¢i v ,jeho™ jazyce.

13 Na dotaz hréace, pro¢ prerus$il jeho nédbéh, oznac¢i chybu

predepsanym slovnim vyrazem, kterym ohlasuje chybu ve hte
podle ustanoveni c¢lanku 28.

14 MtGze, jsou-1li pro to opravnéné duvody, povolit hraci ve

vyjimecnych pfipadech vzdalit se =z vyhrazeného mista, a
to nejvyse na dobu 5 minut. Nebude-1li po uplynuti této
doby hra¢ na svém misté, postupuje se podle ustanoveni
¢lanku 25.4.

15 Neptipusti, aby hrac¢ béhem svého ndbéhu si umyval ruce a

vzdaloval se z herni mistnosti.

16 MtZe prerusit hru na pridéleném kuleénikovém stole, aby

umoznil pokracovani hry na vedlejsim stole.

17 Ma-11 hréa¢ pochybnost o spravnosti rozhodnuti rozhodciho

v pripadé 1péni kouli a koule na Céare (vyjadreni
pochybnosti se v jinych pripadech nepripousti), mlZe hréac
pozadat rozhodc¢iho o prezkouseni jeho rozhodnuti.
Rozhod¢i je povinen této Zzadosti vyhovét a pf¥i trvajicim
sporu privolat ke konecnému rozhodnuti vrchniho
rozhodc¢iho.

Cl.44 Prava a povinnosti stolového rozhod&iho

44,

Je povinen ridit =z4pasy nestranné s maximdlni mirou
objektivity a svédomitosti, dtsledné dbat na dodrzovani
pravidel billiardu a vdech platnych sportovné technickych
predpist.
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Musi pristupovat k vykonu své odpovédné funkce télesné i
psychicky dobfe pripraven. Citi-1li se indisponovan, je
povinen pozadat vrchniho rozhod&iho o své vystiridani.

Dbd na wukédznéné chovadni a vystupovdni hrac¢ld a na
dodrZzovani =zasad sportovni etiky. Nepfipusti jakékoliv
audiovizualni projevy, které by mohly byt soupefi na
obtiZz a rozptylovat jeho koncentraci na sportovni vykon.

Pri tizeni zapasu se nesmi nechat ovlivinovat divaky a
musi rozhodovat pouze na zakladeé toho, co sam videl ci
slysel.

Je opravnén 1 povinen postihovat hrace, ktery porusi
pravidla hry (chyby wve hre), a to kvalifikovanym
rozhodnutim uvedenym v ¢lanku 28.

Potrestd také hrace, ktery se provini proti sportovni
kdzni a zasadam sportovni etiky, a to primo na misté
v ramci své pravomoci.

Podle povahy a zavaZnosti provinéni mtGze hrac¢i udélit
tyto tresty:

a) napomenuti

b) odebrani néabéhu

c) navrhnout vrchnimu rozhod¢imu p¥isnéjsi potrestani

Rozhodnuti rozhod¢iho ve vécech skutkové podstaty
pravidel billiardu (technické pFfestupky pravidel - chyby
ve hte aj.) Jsou konec¢nd a nelze proti nim vznaset
namitky.

PGjde-1i o pochybnosti tykajici se vykladu pravidel
billiardu musi byt predneseny stolovému rozhod¢imu
slusnym zplUsobem ve formé uUstni nédmitky podle blizsiho
ustanoveni ¢lanku 12.

Rozhodci posoudi opravnénost namitky podle svého
nejlepsiho védomi a svédomi, poptr. namitku konzultuje
s vrchnim rozhod¢&¢im a vydad své rozhodnuti.

Ve vSech ptripadech, které ustanoveni téchto pravidel
neresi a rozhodci nem&d dostatek zkusenosti, aby Jje sam
odpovédné rozhodl, je povinen se poradit s vrchnim
rozhodcim.

.45 Prdva a povinnosti zapisovatele

45.

Je povinen svédomité wvykonavat svoji funkci po cely
prubéh zapasu.




45.2 Spravné a presné vyhotovi zapis o prubéhu hry, a to na
predepsaném formulari, ktery vypliuje podle predtisku a
podle hléseni a rozhodnuti stolového rozhodc&iho.

45.3 Uzce spolupracuje se stolovym rozhod&im. Hlasi opakované
po skonc¢eni nédbéhu nahranou sérii, kterou mu ohlésil
stolovy rozhod¢i. Upozornuje rozhod¢iho na blizZzici se
zavér zapasu ohlédsSenim poslednich 5 (v trojbandu 3)
karambold, nebo posledniho nébéhu.

45.4 Zaznamenava prubéh zapasu také na informacni tabuli.
45.5 Db&d na to, aby po skonc¢eni =zapasu podepsali zapis o
prib&hu hry oba soupefici hradi a stolovy rozhod&i. Radné&

vyhotoveny a podepsany zapis odevzdd vrchnimu rozhodcimu
souteze.

Kapitola VII. Zavérecné ustanoveni

C1.45 PoruSovani pravidel billiardu

45.1 Prestupky proti pravidlim hry ¢&i sportovni kézni
postihuji rozhodc¢i pfimo v misté soutéze podle ustanoveni
¢lanku 28 (technické prestupky proti pravidlim hry -
chyby wve hte), dale pak podle ustanoveni ¢&lanka 25.2,
25.3, 25.4, 30.2 (poruSeni pravidel  Thry) a podle
ustanoveni d¢&léanka 10, 11, 42.8, 43.2, 44.6 (provinéni
proti sportovni k&zni).

45.2 Za&vaznéjsi poruseni pravidel se povazuji za provinéni,
kterd se postihuji také administrativné potréadkovou
pokutou nebo disciplinadrné podle platného disciplindrniho
téadu CMBS.

Cl.46 Zm&ny, dopliiky a platnost pravidel billiardu

46.1 Uprava platnych pravidel ze dne 1.6.1991 byla provedena
5.6.2004.

46.2 7Znéni cléankda, ve kterych byla provedena drobnéd uprava ¢i
upfesnéni nabyvad platnosti toto nové znéni.
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Nacért ¢.2
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