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Uloha &.1 Cizi koule a gesta Fair-play

Pravidla pro rozhod¢i CEB /Evropsky rozhod¢i systém ERS/
Clanek 03 — VEDENI ZAPASU
2. Rozhod¢i fidi partii sém, jakakoliv dalsi osoba je vyloucena.

5. Rozhod¢i rudi za to, Ze hraci budou dodrZovat korektni a loajalni pfistup, a nebudou délat
7adna gesta nebo vydavat zvuky, které by mohly rusit soupere.

Clanek 04 — CHOVANI ROZHODCIHO
1. Je také zakazano, aby hracim jakymkoliv zplsobem pomahal.

2. Kromé toho také rozhod¢i béhem zahajeni nebo v pribéhu série nesmi hraci ukazat jeho
hraci kouli, s vyjimkou pripadu, Ze si to tento sam preje. /pokud se hrdc zeptd, kterd koule je
jeho, rozhodc¢i mu ji ukaze/

Clanek 09 — ROZHODNUTI ROZHODCIHO

1. Pokud hrac pochybuje o rozhodnuti rozhodc¢iho, mize jej pozadat, aby své rozhodnuti jesté
jednou zvazil (ale pouze jednou).

2. Rozhod¢i musi této zadosti vyhovét. Pokud to povazuje za spravné, mdze své rozhodnuti
konzultovat s druhym rozhod¢im nebo s vedenim turnaje, nez ho prohlasi za definitivni.

3. Rozhodnuti rozhodciho tykajici se skutk® hracd jsou neodvolatelna. Vyjimku tvofi prvni bod
tohoto ¢lanku.

5. Soupef, stejné jako druhy rozhodci a zapisovatel, mohou rozhod¢iho upozornit na chyby v
nasledujicich pripadech: /druhy rozhodci béznd praxe, zapisovatel v pilce partie stridd/

a) hrac hraje se Spatnou kouli
b) doslo k chybnému hlaseni, co se tyce kouli v zakdzaném pasmu /uvnitr, musi apod./
c) chyba pfi souctu bod /hldsi opakované stejny pocet, vypadne mu stav apod./

Vstupovani do hry a upozornéni by méla probéhnout diskrétné, bez toho, aby narusila pribéh
dalsi partie. /pokud jde o hrace korektni by bylo se postavit a polohlasné ozndmit rozhod¢imu,
souper hraje cizi kouli, viz. 03/5 to by mélo stacit, aby rozhodci zaznamenal pripominku/

6. Pokud rozhodci pridélil bod neopravnéné, ma pravo své rozhodnuti zrevidovat, ovsem
pouze za podminky, Ze dosud nebylo pokracovano ve hre.

/pokud hrac zahraje karambol napr. chybnou kouli nebo rozhodc¢i karambol hldsi jesté drive,
neZ je a on pak neni, rozhodci zastavi hru, opravi své rozhodnuti, karambol neuznd a nepfiznd
hrdci ani tento bod, jde o korektni opravu rozhodnuti, uznat nerequlérni vyhodu souperi nelze/

Toto pravidlo CEB mé piednost pred vykladem CMBS,
rozhod¢i ma pravo prerusit hru, konzultovat, zrevidovat a opravit své rozhodnuti.



Pravidla billiardové hry 2004 CMBS
C1.08 Préava hradd v soutéZich

08.2 Hraci mohou také pozadat stolového rozhodc¢iho o prezkousenijeho rozhodnutiv
pripadé, kdy koule Ipi neboje koule na ¢are.

Cl.28 Chyby ve hre

28.4 Dosahne-li hra¢ karambolu po chybé, ktera se sice stala, ale nebyla rozhodc¢im vcas
zjisténa a ohldsena (tj. pred zapocitdm karambolu), je karambol platny a hrac¢ pokracuje v
Sérii.

8. Pokud rozhodci zjisti, Ze hrac hraje kouli svého soupere, musi tento okamzité prestat hrat a
koule zlstavaji na mistech, ktera zaujimaji, pfipadné jsou umistény podle podminek,
stanovenych pro jednotlivé discipliny. Pocet karamboll nebo bodd, které byly ziskany v
prabéhu chybné smény az do okamziku, kdy bylo na omyl upozornéno, zlstavaji hraci, ktery
se dopustil chyby. /posledni bod mize rozhodci dle ¢1.09/6 zrevidovat/

9. Vyjimky, které nejsou v téchto pravidlech oSetfeny, jsou ponechany v kompetenci
rozhodciho. V tomto pfipadé musi byt proveden zaznam o provedeném rozhodnuti do zapisu
o0 partii. /za korektni vyjimku Ize povaZovat napr. u bodu dle ¢1.09/5 upozornéni ostatnich ¢lend
tymu rozhodcich daného utkdni, ktefi bezprostiedné chybu zaregistrovali, vrchni rozhodci,
stolovi ¢i druhy rozhodci u vedlejsiho stolu, v tomto pripadé by mél rozhod¢i neodkladné konat/

Pozndmka: prostory nasich heren nejsou velké a velmi casto se stdvd, Ze jeden hrdac¢ druhému
musi dat kolegidlné prednost ve hre, v tu chvili je zfejmé, Ze hru u vedlejsiho stolu sleduje i dalsi
clen tymu rozhodcich, prehlédnuti chyby ¢i chybné rozhodnuti je jisté vice na skodu, nez
upozornéni v duchu fair-play.

Na toto téma volné navazuje vse, co se tykd terminu , korektni a loajdini pfistup ¢l.03/5“ a
obecného” Fair-play” /Fp/.

Fp, hrac se nepatrné nedovolené dotkne koule, aniz by si toho stolovy rozhodci vSiml, hrac si
jde sednout. /nikdo jiny, neZ stolovy rozhodci nemize zasahnout/

Fp, hrac tésné mine karambol a rozhodci je bohuzel v tu chvili daleko a vaha, hrac si jde sam
sednout. /nikdo jiny, neZ stolovy rozhodci nemize zasdhnout/

Hrac sehraje karambol, ktery stolovy rozhod¢i nepostrehl a neuznal. /nikdo jiny, nez stolovy
rozhodc¢i nemuze zasdhnout, hra¢ maze dle ¢.09/1 poZadat, aby své rozhodnuti zvdZil, zde
muze rozhodci vyuZit konzultace s druhym rozhodcim, &i tak jak jsem jiz citoval je moznd ucast
Clent tymu rozhodcCich daného utkdni, v potaz prichdzi i gesto fair-play soupere, ktery
karambol vidél, presto je jen na rozhodc¢im, jak tyto konzultace vyuZije, preci jen odpovédnost
nese on a v danou chvili mohl byt tim kdo pozici vidél opravdu nejlépe a o svém rozhodnuti
nemd pochybnosti, pokud si neni jisty mél by mit divéru ve své kolegy rozhodci ¢i férovost
soupere/



Uloha &.2 Prostrk a necistd hra

Pravidla pro rozhod¢i CEB /Evropsky rozhodci systém ERS/
Clanek 11 — OHLASOVANI CHYB

3. Pokud je $picka taga stale v kontaktu s herni kouli a zaroven se dotkne jedné nebo vicero
kouli nebo mantinelu, provede rozhodc¢i hlaseni ,queutage” a hru prevezme souper.

Pravidla billiardové hry 2004 CMBS
C1.28 Chyby ve hre

h/ Kdyz hrac zahral ,prostrk”. Prostr¢enim se rozumi, jestlize: k(zicka taga je jesté v
dotyku s kouli v okamziku, kdy tato jiz nardzi na dals$i kouli nebo mantinel k(izicka taga se
dotkne dvakrdt nebo vicekrat koule pfi jednom strku je prfimo zasazena koule ¢.2, ktera Ipi
s kouli¢.1. Vyjimkou je pouziti sbodce. Rozhodci ohlasi ,,Prostrk™.

METODIKA

Mald vzddlenost mezi koulemi ¢.1 a ¢.2, tahak resp. masse, pokud vlozime pomyslnou rovinu
/pro ilustraci se dd vyzkouset treba tvrdy papir, ale v mnoha pripadech nebude dostatecné
tenky, pokud ano pak se prohne/ mezi koule ¢.1 a ¢€.2 tak aby lezela hranou na podloZce tedy
sukné stolu, rovinu naklonime tak aby se dotkala koule ¢.1 a zatneme posouvat po podloZce
smérem ke kouli ¢.2 rovina se musi stale dotykat koule ¢.1, pohyb zastavime v momenté kdy
se rovina dotkne soucasné i koule ¢.2, bylo dosaZeno uhlu, ktery lze povaZovat za min. mozné
tangencialni zboceni taga. /geometricky jde o tecnou rovinu dotykajici se dvou kouli/

Délka uderu, pokud si tedy jiZz pfedstavime Uhel, pod kterym hrac hraje masse, stanovime
prvni bod dotyku kdzicky tdga s kouli ¢.1 a druhy bod kdy koule ztrati kontakt s kizickou taga
pfi uderu, spusténé kolmice z téchto bodl na podlozku tedy sukno stolu ndm urci min.
vzdalenost, ktera je nutna k sehrani Cistého strku. /jde o vzddlenost koule ¢.1 a ¢.2/

ProtaZeny Uder, u masse je par teorii a nazor( co je prostrk, ale napf. v trojbandu, kdy jsou
koule ¢.1 a ¢.2 ve vzdalenosti skoro Ipici koule az po vzdalenost protazeného uUderu, dochazi
ke kontaktu taga s kouli ¢.1 v dobé kdy koule ¢.1 nardzi do koule ¢.2, toto je v rozporu jak

s pravidly CEB tak CMBS. /ve své podstaté nejde o dvojdk ¢&i vicendsobny dotek, ale necisty
zdsah koule, kdy je jesté v kontaktu kuzZicka tdga s kouli ¢.1/

Pozndamka: u masse je velky problém v tomto pfipadé zejména kvalita herniho materialu, na
Pro nase podminky jistych omezeni, je potreba rozlisit umysinou necistou hru a hru

s parametry zaméru o provedeni korektniho strku. U trojbandu by se mélo postupovat
obdobné, hrdc by mél volit krdtky uder, pokud to jde, v pfipadé opravdu krdtké vzddlenosti by
nemél hrdt do kule primo. /zde je potreba prenést konkrétni data cerpand hraci a ucastniky
mezindrodnich akci, je potreba aby byli ndpomocni/



Uloha é.3 Koucink hrdce a divdk

Zacal bych si tak, dobra rada nad zlato, v¢. upozornéni hrace, ze jde na cizi kouli a dalsi rady
od nehrajiciho hrace, trenéra, divaka apod. Co neni vyslovené zakazano je nejspise povoleno,
v soutézich druzstev je standardni, Ze hraci tymu spolu komunikuji pfi oficidlnim tréninku a
vzajemné si sdéluji dojmy a postiehy o hracich podminkach. O prestavce mezi partiemi Ci

v pauze uprostred partie asi také neni namitek. Ale pfi hfe? pokud hraje souper hrac by mél
sedét na vyhrazeném misté a nerusit hrajiciho soupere. Tedy nikdo z hrajicich hracd by nemél
zasahovat. Otazkou, je pokud ma dohrdno, co nehrajici nahradnik, trenér atd. Hrajici hrac se
ani nehne, presto mlze, odezirat gestikulace a posuriky, gesta trenéra. Pokud jen posloucha
rady jde o vedeni rozhovoru nebo je jen pasivni Uc¢astnik, tedy neni tim, kdo by porusoval
pravidla. Pravidla konkrétné neresi toto téma a ani pripustnou miru chovani divakd, jsou
néjaké zazité standardy, ale nejsou pisemné osetfeny, a tak fanousci s bubny a trumpetami
cekaij.
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C1.25 Misto vyhrazené pro hrace

25.1 U kazdého kulecnikového stolu, nejlépe u stolku zapisovatele, musi byt pfistavena
zidle, vyhrazend pro hrace, ktery c¢ekda na nastoupeni do hry (ddle jen ,nehrajici hrac”).
Nehrajici hrac je povinen na ni sedét az do skonceni série svého soupere.
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