Ceskomoravsky billiardovy svaz
Pravidla sportovniho billiardu

Karambol a 5-pins

PREAMBULE

Pravidla sportovniho billiardu predstavuji soubor sportovnich, technickych a organizacnich
ustanoveni, ktera vymezuji a definuji billiard jako sportovni odvétvi, pficemz vytycuji rozsah,
formuluji zasady a urcuji zplsob jeho provadéni. Vychazeji z mezindrodnich pravidel
Confédération Européene de Billard (CEB) a Union Mondiale de Billard (UMB). Tato pravidla
jsou platna pro vSechny vékové skupiny bez rozdilu pohlavi, pro veskeré discipliny a profesio-
nalni, amatérské a rekreaéni soutéze Ceskomoravského billiardového svazu (CMBS).
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HLAVA A — ZAKLADNi USTANOVENI A POJMY

KAPITOLA A-1 — ZAKLADNi USTANOVENI

Clanek A-1001 — CESKOMORAVSKY BILLIARDOVY SVAZ, PORADATEL SOUTEZE

(1) Zakladaci listina a stanovy Ceskomoravského billiardového svazu (déle jen ,CMBS“) jsou
uloZeny v sidle spolku na adrese Zatopkova 100/2, 160 17 Praha 6-Bfevnov, pficemzZ zapsané udaje
a listiny vede ve spolkového rejstiiku Méstsky soud v Praze (spisova znac¢ka L 2406). CMBS je porada-
telem a vlastnikem vSech prav k jim vyhlasovanym soutézim billiardu na profesionalni, amatérské
i rekreacni Urovni (dale také ,,soutéz”).

(2) Vykonny vybor (dale jen ,VV“) sekce karambol (dale jen ,SK“) CMBS miize svym rozhod-
nutim urcit subjekt (dale jen , poradatel”), na ktery deleguje poradatelstvi soutéze a dalsi prava,
a to ¢astecné nebo zcela. V piipadé delegovani soutéze nebo prav nenese CMBS za vlastni realizaci
zadnou odpovédnost. Poradatel, ktery prejima prava, bere na svoji osobu veskerou odpovédnost,
a to ve véech ohledech. Toto plati i pro pInéni dafiovych povinnosti podle piisluiné legislativy Ceské
republiky (dale jen ,CR“).

Clanek A-1010 — TRENINK

(1) Vyzkouseni hraciho materiadlu (dale také ,trénink”) se mlzZe uskutecnit pouze na pokyn
a pod dohledem rozhod¢iho, a to oficidlnim vyhlaSenim zahdjeni a ukonéeni tréninku.

(2) Hraci je umoznén trénink po dobu 5 minut pred kazdym zdpasem. Hrac, ktery vstupuje
do soutéZe v pozdé&jsi fazi, ma na trénink pted prvnim zapasem k dispozici 10 minut. Maji-li pfed zapa-
sem soupefi pro trénink rozdilny casovy limit, zahajuje trénink hrac¢ s delSim casovym limitem.
V pfipadé turnaju je obvykle harmonogramem stanoven i ¢asovy rozvrh samostatnych trénink( vsech
hraca.

(3) Vyhlasenim rozhodciho o zahdjeni tréninku bézi hraci vyhrazeny ¢as, avsak hrac neni povi-
nen tuto dobu k tréninku vyuzit.

(4) Pokud zucastnéni hraci nemohou dosahnout shody, ktery z nich zahdji tréninky pred zapa-
sem, rozhodne o tom rozhodci losem (napf. hozenim mince).

Clanek A-1012 — ZAPAS

(1) Zapas muze byt zahajen pouze za pfitomnosti obou hracd u uréeného hraciho stolu. Pokud
jeden z hrach neni u stolu pfitomen, tak rozhod¢i zdpas ukondéi a vitézem se stava pritomny hrac.
Hra zacind rozhodovacim strkem. Po rozestaveni kouli rozhod¢im pro rozhodovaci strk se jiz hraci
nesmi dotknout kouli v rozporu s témito pravidly sportovniho billiardu MBS (dale jen ,pravidla
CMBS“). Pokud k tomu dojde, ziskava volbu zaéit hru soupef. Vitéz rozhodovaciho strku uréuje, ktery
z hraca bude hru zacinat. Na ukazateli skére je zacinajici hrac vidy uveden jako prvni (obvykle vlevo
nebo nahore).

(2) V zapase hraném ,,s rovnosti ndbéh(” ma hrac, ktery hru nezacinal, vyrovnavaci nabéh.
Zapas s limitem nabéhu je vidy hran ,,s rovnosti nabéhd”.

(3) Zapas hrany ,bez rovnosti ndbéhi“ je ukoncen, kdyz jeden z hrac¢d dosahne stanoveného
limitu karambold/bod0 v zapase.



(4) Vyjimkou z pravidla daného odstavcem 3 je pfipad, kdy zadinajici hra¢ ukondéi zapas/
rozhodujici set v prvnim nabéhu — soupef hraje vyrovnavaci nabéh. Dojde-li k remize, rozhodne
se v KO systému prodlouzenim (rozstfelem) podle odstavce 5, a u zapasu ve skupiné ziskava kazdy hrac
2 body.

(5) Prodlouzeni (rozsttel) — max. délka série pro trojband neni uréena a u technickych disciplin
je to 10 % ze stanoveného limitu karamboll hraného zapasu. Hra¢, ktery zacinal hru, zahajuje rozstrel
zahajovacim strkem a pokracuje v sérii, dokud nechybuje. Druhy hrd¢ odehraje rozstfel stejnym
zpUsobem. V zapase zvitézi hrac, ktery v prodlouzZeni zahraje v sérii vice karamboll. Pokud opét dojde
k remize (v rozstfelu oba hradi zahraji stejny pocet karamboll), bude se prodlouzeni opakovat, dokud
nedojde k rozhodnuti.

(6) O prestavku béhem zapasu v délce 5 minut ma hrac pravo pozadat rozhodciho, jestlize
dosahne poloviny limitu zapasu (ndbéhy a/nebo karamboly), avSak pouze ve chvili, kdy ma hrat, a nikoli
v prlbéhu série své ani soupere. Pfestavka soucasné plati pro soupefe. Rozhod¢i ma pravo vyhlasit
prestavku v pripadé dosazeni poloviny limitu zapasu, i kdyz hraci o prestavku nepozadaiji. V discipliné
5-pins se postupuje podle ¢lanku B-8007. Poradatel ma pravo, v soucinnosti s vrchnim rozhod¢im,
ve vyjimecnych pfipadech pfestavku prodlouzit nebo pfidat dalsi prestavky.

(7) Na prestavku mezi dvéma bezprostiedné po sobé jdoucimi zapasy ma hrac¢ narok v délce
trvani nejméné 15 minut.

(8) Je-li zapas hran s ¢asovym limitem pro strk, musi byt zobrazovany zbyvajici ¢as pro hrace
jasné viditelny. Cas hrajiciho hrace se za¢ina odpocitavat, jakmile se véechny koule na stole zastavi
a hrag, ktery nema hrat, zaujme vyhrazené misto. Pfekroceni ¢asového limitu je chybou hrace ve hre
a v takovém pripadé pokracuje souper ze zahajovaci pozice. Pro hru s ¢asovym limitem je soutéznim
radem stanoven pocet time-outd v zapase. Time-out prodluzuje ¢as pro strk. Zobrazeni vyuZitych
time-outd musi byt pro hrace zietelné.

Clanek A-1019 — UBOR HRACE/ROZHODCIHO

(1) Ubor hrace pro soutéZe CEB/UMB je stanoven predpisem CEB/UMB nebo pofadajici fede-
raci ve spolupraci s CEB/UMB. Pro soutéie CMBS je dan vnitfnim predpisem ,Ubor — dress-code”.
V pfipadé ,volného prihlaseni“ na mezinarodni soutéze je stanovena vyjimka z jednotnosti Ubora hraci
jedné zemé.

(2) Podminka jednotnosti sportovniho Uboru plati bez vyjimky v soutéZich druzstev.

(3) VZeobecny univerzalni normativ soutéiniho tboru CMBS u hradd tvofi: éerné polobotky,
cerné ponozky, ¢erné oblekové kalhoty (mansestrové ani dzinsy nejsou povoleny), jednobarevna kosile
s dlouhym rukdvem, motylek a vesta; je-li pouZit opasek, musi byt ¢erny. U Zen se motylek a vesta
nevyzaduji; namisto kosile mlize byt pouZita jednobarevna halenka. U mistrovstvi na MS je mozno
prominout motylek.

(4) Ubor rozhodéiho pro soutéze CEB/UMB je stanoven predpisem CEB/UMB nebo poradajici
federaci ve spolupraci s CEB/UMB. Pro soutéze CMBS je dan vnitfnim piedpisem ,Ubor — dress-code”.

(5) Ucastnici soutézi CMBS (hradi i rozhodéi) musi svym korektnim vystupovénim, chovanim
a prezentaci billiardového sportu zanechat bezchybny a kultivovany dojem.
Clanek A-1021 — KOURENI, ALKOHOL

(1) Ve vnitfnim prostoru vsech typu sportovist plati zakaz koureni, véetné elektronickych ciga-
ret (zdkon ¢. 65/2017 Sb. o ochrané zdravi pred Skodlivymi Gcinky nadvykovych latek, ve znéni pozdéj-
Sich predpisa).



(2) Pozivani alkoholickych napoju je zakdzano vSiem osobam aktivné se podilejicich na soutézi
—vztahuje se na hrace, rozhodci, zapisovatele a vSechny ¢inné ¢leny poradatele soutéze. Zdkaz je uplat-
fovan po celou dobu konani sportovni ¢asti soutéze. Nerespektovani zakazu mlze vést k dalSim posti-
h&m, mimo ustanoveni odstavce 3, napt. ke kraceni dotaéniho piispévku ze strany CMBS pro pofada-
tele soutéze.

(3) Hrac, rozhodci, zapisovatel nebo ¢len pofadatele, ktery se provini proti ustanoveni tohoto
¢lanku poté, co je vyzvan k jeho dodrzovani nejvyssi autoritou v misté kondni soutéze, poradatelem
nebo provozovatelem sportovisté (herny), a neuposlechne, bude poradatelem soutéze vyloucen
z Ucasti na soutéZi, tzn. bude neprodlené vykdzan z prostor herny, kde soutéZ probiha. Povinnosti
poradatele soutéie je nasledné podani podnétu VV SK CMBS k zahajeni disciplinarniho Fizeni v souladu
s DR.

KAPITOLA A-2 — POJMY, NAZVOSLOVi A DEFINICE

Clanek A-2006 — UTKANI, ZAPAS, SOUTEZNi DISCIPLINA

(1) Utkani je stfetnuti dvou druZstev. Soutézni program utkdni je stanoven soutéznim fadem
dané soutéze.

(2) Zapas je méreni sil dvou souperl (hracl) v jedné soutézni discipliné.

(3) Soutéini disciplina je specificky definovany zpUsob hry billiardu, kdy mimo obecnych pravi-
del plati dalsi specialni ustanoveni, kterymi se upravuje jeji obtiznost.
Clanek A-2007 — VYSLEDKOVY SERVIS

Pro ucely vedeni vysledkd soutézi (utkani a zapasy), turnaji a souvisejicich statistik je zfizena
webova aplikace ,Vysledkovy servis“, ktera je dostupna na internetovych strankach CMBS.
Clanek A-2008 — STRIDANI STOLU

(1) Vdlouhodobych soutézich druzstev ma hrac hostujiciho druzstva pravo hrat zapasy po sobé
bezprostfedné nasledujici na shodném stole a stejnymi koulemi.

(2) Ptiutkani hraném v neutralni herné je nutno urdit, které z druZstev je povazovano za domaci
a které za hostujici.

(3) Pfiturnajich hranych na vice neZ dvou stolech je nutno dodrzovat zasadu, aby hrac vystridal
postupné vsechny stoly (pokud to dovoluje rozlosovani a herni systém turnaje).

(4) Zaroven je nezbytné v rozlosovani turnaje minimalizovat moznost, kdy hrac¢ hraje
dva zapasy po sobé na stejném stole (pokud to dovoluje rozlosovani a herni systém turnaje).

Clanek A-2009 —MIiSTO VYHRAZENE PRO HRACE

U kazdého kule¢nikového stolu, nejlépe u stolku zapisovatele, musi byt vyhrazeno a oznaceno
misto k sezeni pro nehrajiciho hrace. Nehrajici hra¢ je povinen zdriovat se na tomto misté.
Pro disciplinu 5-pins plati dalsi ustanoveni v ¢lanku B-8014. Jestlize se nehrajici hrac vzdali z tohoto
mista bez souhlasu rozhodciho, tak bude v souladu s ¢lankem B-2007 odst. 1 ze zapasu vyloucen
a zapas prohrava.



HLAVA B — PRAVIDLA HRY

KAPITOLA B-1 — OBECNA USTANOVENI

Clanek B-1001 — SCHVALENE DISCIPLINY

CMBS v oblasti své plsobnosti oficidlné uznavéa standardni discipliny definované CEB/UMB
a ostatni discipliny stanovené VV SK CMBS. Pouze v téchto disciplindch je moZno pofadat Mistrovstvi
CR a dali soutéze.
Clanek B-1002 — PLATNOST PRAVIDEL HRY

(1) Pravidla CMBS jsou platnd pro viechny soutéie stanovené, resp. schvélené VV SK CMBS.

(2) Pravidla CMBS jsou platna také pro soutée CEB/UMB poiadané v CR, s vyjimkou ustano-
veni, ktera se odchyluji od pravidel CEB/UMB.

(3) V situacich, které nejsou pravidly CMBS upraveny, rozhoduje v I. instanci vyklad nejvyssi
autority v misté konani soutéze a v pfipadé fddné podaného odvolani rozhoduje v Il. instanci pfislusna
autorita CMBS.

KAPITOLA B-2 — SPOLECNA USTANOVENI PRO VSECHNY DISCIPLINY

Clanek B-2001 — ZAPAS

(1) Zapas konci, v souladu se specifickymi pravidly discipliny, bud dosazenim piného poctu
karambol(i/bodu ¢i setl s rovnosti ndbéhdl (ptip. prodlouzenim u KO systému v soutézi) nebo bez
rovnosti nabéhu.

(2) Herni systém (pocet karambold/bodd nebo setd) se stanovi pravidly CMBS, pfip. soutéznim
radem.

Clanek B-2002 — ROZHODOVACI STRK

(1) Rozhodci pro rozhodovaci strk umisti obé bilé koule (nebo bilou a Zlutou) do pozice po obou
stranach na ose tfech startovnich tecek 20 az 30 cm od dlouhého mantinelu, a ¢ervenou kouli na horni
tecku.

(2) Hrac, jehoz koule pfijde zpét po odrazu od horniho mantinelu a zastavi blize dolniho
mantinelu, vyhrava rozhodovaci strk. Pfitom se pfihlizi k ustanovenim o chybdach v odstavcich 3 az 6.
Strk je rovnéz platny, kdyz koule pfijde zpét, dotkne se dolniho mantinelu a vrati se do hraci plochy.
Hrac, jenz ziskal rozhodovaci strk, rozhoduje (ma volbu), zda za¢ne hrat on nebo soupet. Hrac zacinajici
hru musi hrat po celou dobu zapasu bilou (pfip. bilou neoznacenou) kouli. Tento hrac hraje cely zapas
stejnou kouli, i kdyz v prabéhu zapasu opét hraje zahajovaci strk (napt. u Ipicich kouli), nebo v prodlou-
Zeni (rozstrelu).

(3) Na vyzvu rozhodciho hraci zaujmou pozici u stolu k rozhodovacimu strku, pficemz na pokyn
rozhodciho oba hraci zahraji soucasné rozhodovaci strk. Obé koule musi byt v pohybu, nezZ jedna z nich
dosahne horniho mantinelu. Pokud se tak nestane, rozhodovaci strk se opakuje. Hrac, ktery dvakrat
zapricini toto opakovani, ztraci pravo na rozhodovaci strk a jeho soupef rozhodne (ma volbu), kdo hru
zacne. Za této situace vysledek rozhodovaciho strku podle konecného postaveni kouli na stole nema
na ztratu volby zacinajiciho hrace vliv.



(4) Srazi-li se vzajemné koule na jejich draze, tak chybuijici hrac, jehoz koule presla na soupe-
fovu polovinu stolu, ztraci volbu zacatku hry.

(5) Srazi-li se vzdjemné koule na jejich draze a neni moziné urcit chybujiciho hrace, nebo
se koule po rozhodovacim strku zastavi ve shodné vzdalenosti od dolniho mantinelu, rozhodovaci strk
se opakuje.

(6) Dotkne-li se hracova koule ¢ervené koule, ztraci tento chybujici hra¢ volbu zacatku hry.
Chybuiji-li takto oba hraci, rozhodovaci strk se opakuje.

Clanek B-2003 — ZAHAJOVACI POzICE, HRACOVA KOULE

(1) Koule jsou na stole rozestaveny rozhod¢im:
a) Cervenad koule na horni tecku;
b) bild oznacena koule nebo Zluta koule soupere na dolni stfedni tecku;
c) bild koule nebo bild neoznacend koule zacinajictho hrace — dle hracovy volby — na jednu
ze startovnich tecek (vlevo nebo vpravo).

(2) Kouli rozestavenych do zahajovaci pozice se hraci pred zahajovacim strkem jiz nesmi
dotykat.

(3) Vlastni hra zac¢ina zahajovacim strkem.
(4) Zahajovaci strk musi byt hran pfimym atakovanim cervené koule.

(5) Je-li zahajovaci strk platny (rozhodc¢i uzna karambol tim, Ze ohlasi a zapocita hrajicimu hradi
bod), pokraduje hrac ve hie a mize ziskat dalsi body v sérii v souladu s pravidly dané discipliny.

(6) V discipliné 5-pins se postupuje podle ¢lanku B-8005.

Clanek B-2004 — KARAMBOL

(1) Cilem hry je dosazeni co mozna nejvyssiho poc¢tu karamboll v souladu s pravidly pfislusné
discipliny v rdmci stanoveného limitu délky zapasu. Totéz plati, pokud se hraje na nabéhy nebo ¢asovy
limit.

(2) Karambolu je dosazeno, jakmile hracova koule uvedend do pohybu strkem taga zasdhne

zbyvajici dvé koule, s ohledem na specificka ustanoveni kazdé discipliny, koule se zastavi a nedoslo
k chybé podle ¢lanku B-2011.

(3) Za kazdy karambol se zapocitava jeden bod.

(4) K definici hry se pouziva nasledujici nazvoslovi:
a) u standardnich disciplin (hry s tfemi koulemi) je koule hrajiciho hrace oznacovana jako koule ¢. 1
(tzv. ,hracova koule”); koule, kterou hracova koule zasahuje jako prvni, se nazyva koule ¢. 2,
a posledni koule je €. 3; koule €. 2 a 3 jsou také oznacovany jako ,cizi koule®; v ostatnich disciplinach
se pfi oznacovani kouli postupuje podle véty druhé a tfeti obdobné;
b) série je pocet karamboll dosazeny hracem v jednom nabéhu (vice nez jeden karambol);
c) ndabéh je pokus hraée o dosazeni série (karambolu).

Clanek B-2005 — BODY V 5-PINS A V OSTATNICH DISCIPLINACH

(1) Specificka pravidla discipliny 5-pins stanovi ¢lanek B-8004.

(2) V ostatnich disciplinach se po dosazeni karambolu body zapoditavaji podle specifickych
pravidel, které jsou pro danou soutéZ stanoveny pfislusSnym soutéznim fadem; to neplati
pro discipliny hrané v souladu s ustanovenim ¢lanku B-2004 odst. 2 a 3.



Clanek B-2006 — PRESTAVKA BEHEM ZAPASU

Pravidla jsou zakotvena v ¢lanku A-1012 a pro disciplinu 5-pins v ¢lanku B-8007.

Clanek B-2007 — OPUSTENI VYHRAZENEHO MISTA, VYLOUCENI BEHEM ZAPASU

(1) Hrac, ktery béhem zdpasu opusti své vyhrazené misto u stolu (viz ¢lanek A-2009, resp.
¢lanek B-8014 pro disciplinu 5-pins) bez souhlasu rozhodciho, je ze zapasu vyloucen a zapas prohrava.
Nestandardni situace budou posouzeny nejvyssi autoritou v misté kondni soutéze.

(2) Hrac, ktery po vyzvé rozhodéiho odmitne pokracovat ve hie nebo nehraje okamzité, kdyz
ma nastoupit ke hte, je ze zapasu vyloucen a zapas prohrava.

Clanek B-2008 — DOTYK KOULI (LPiCi KOULE)

(1) Dotyka-li se hracova koule (Ipi) jedné ¢i obou cizich kouli, ma hrac u vsech disciplin, s vyjim-

kou volné hry, kde je rozestaveni kouli na zahajovaci pozici povinné, pravo:

a) pozdadat rozhodciho o rozestaveni kouli na pfislusné tecky (viz Pfiloha B1 — Schéma A a Al) podle
odstavce 3;

b) hrat od koule, ktera neni v kontaktu s hracovou kouli, nebo hrat nejprve od mantinelu;

c) hrat odvracenym massé za dodrZzeni podminky, Ze se koule, se kterou je hracova koule v kontaktu,
nepohne; neni chybou, jestliZe se cizi koule, kterd byla v kontaktu s hra¢ovou kouli, pohne z dvodu
ztraty opory hracovy koule.

(2) Dotyka-li se hrac¢ova koule mantinelu, hra¢ nesmi hrat pfimo do tohoto mantinelu.

(3) V pripadé rozestaveni na tecky budou koule rozhod¢im rozmistény nasledovné:
a) pro volnou hru, kddrové discipliny a jednoband — vSechny tfi koule do zahajovaci pozice;
b) pro trojband se pouze Ipici koule rozestavi na tecky jako v prfipadé vyhozeni kouli (viz ¢lanek
B-7003).

(4) Vdiscipliné 5-pins se postupuje podle ¢lanku B-8008.

Clanek B-2009 — KOULE VYHOZENA Z KULECNiIKOVEHO STOLU

Jestlize jedna nebo vice kouli vyskoci z kule¢nikového stolu (véetné doteku povrchu ramu, i kdyz
se koule vrati zpét na hraci plochu), bude rozhodc¢im provedeno rozestaveni kouli na tecky zahajovaci
pozice a ve hie pokracuje soupefr (specificka pravidla pro trojband — ¢lanek B-7003 a 5-pins — ¢lanek
B-8009).

Clanek B-2010 — ZAVER ZAPASU

(1) Zapas bez limitu nabéh:

a) je odehran dany pocet karambol(/bod( stanoveny pro zapas (délka zapasu);

b) kazdy zahdajeny zdpas musi byt odehran do posledniho karambolu/bodu; zapas je ukoncen, jakmile
rozhod¢i ohlasi posledni karambol/bod podle pismene a), i kdyby se pozdéji zjistilo, ze hrac
neodehral stanoveny pocet karambol(/bodd;

c) kdyzZ je zacinajicim hracem dosazen posledni karambol zapasu, ma soupef pfi hfe s vyrovnavacim
nabéhem pravo vyrovnavaciho ndbéhu s umisténim kouli do zahajovaci pozice; u zapasl hranych
na sety nebo bez vyrovnavaciho nabéhu plati toto pravidlo pouze v pfipadé, Ze zacinajici hrac
dohraje dany pocet karamboll na prvni nabéh;

d) pro prohlaseniza vitéze zapasu musi hrac naplnit poZzadovanou délku zapasu, tzn., Ze dosdhne limitu
karamboll podle pismene a) s podminkou, Ze soupef vyrovnavacim nabéhem nedosahne téhoz
vykonu;

e) v discipliné 5-pins se postupuje podle ¢lanku B-8006;




f) v soutéZi druistev muize byt zdpas po dohodé hracd a kapitand druzstev ukoncéen v pfipadé,
Ze vysledek zapasu ani dosazené vykony nemohou ovlivnit konecny vysledek utkani (napf. postup
do dalsi faze soutéZe nebo zisk titulu apod.);

g) v pripadé remizy zapasu vstupuji v platnost ustanoveni ¢lank( A-1012 odst. 5 a C-1005.

(2) Zapas s limitem ndbéhu:

a) je hran vzdy s vyrovnavacim ndbéhem — vyjimku stanovuje odstavec 1 pism. f);

b) pro zdpas je stanoven urcity pocCet karamboll/bodl (délka zapasu), ktery ma byt odehran
v limitovaném max. poc¢tu nabéhq;

c) kazdy zahdjeny zapas musi byt dohran do posledniho poskytnutého nabéhu, pokud néktery z hraci
nedosahne drive stanovené délky zapasu (poc¢tu karambold/bodu);

d) je-li zadinajicim hra¢em dosaZzen posledni karambol/bod zdpasu, ma soupef pravo vyrovnavaciho
nabéhu s rozestavenim kouli do zahajovaci pozice; u zapast hranych na sety nebo bez vyrovna-
vaciho ndbéhu plati toto pravidlo pouze v ptipadé, Ze zacinajici hra¢ dohraje stanoveny pocet
karambol(/bod( na prvni nabéh;

e) je-li posledniho karambolu/bodu zapasu dosazeno hracem, ktery ma o jeden nabéh vice, souper
ma pravo vyrovnat pocet ndbéh( s rozestavenim kouli do zahajovaci pozice;

f) dosahne-li zacinajici hrac v zapase limitu poskytnutych nabéh, tak jeho souper hraje posledni
nabéh s rozestavenim kouli do zahajovaci pozice;

g) pro prohlaseni za vitéze zapasu musi hra¢ dosahnout vyssiho poctu karambold/bodd nez soupef,
resp. dosahnout délky zapasu (stanoveny pocet karamboll/bod) pred limitem nabéhd;

h) v pfipadé remizy zapasu vstupuji v platnost ustanoveni ¢lankd A-1012 odst. 5 a C-1005.

Clanek B-2011 — CHYBY VE HRE

Chyby znamenajici ukonceni série/nabéhu — jestlize:

a) hrac neuspéje v provedeni karambolu;

b) je béhem provedeni strku jedna nebo vice kouli vyhozeno z kule¢nikového stolu;

c) hraje hrac drive, nez jsou vSechny tfi koule po pfedchozim karambolu v klidu;

d) hrac pouzije ke strku jakoukoliv jinou ¢ast taga neZli kazicku;

e) se hrac, s vyjimkou dotyku jeho koule kizickou tdga za ucelem provedeni strku, dotkne nékteré
z kouli nebo se pti provedeni strku dotkne své koule vice nez jednou;

f) se hrac dotkne nebo presune kouli za ucelem odstranéni ciziho téliska namisto toho, aby o jeho
odstranéni pozadal rozhodciho;

g) v jednom okamziku dojde k vicenasobnému kontaktu taga a hracovy koule, nebo kontaktu taga,
hracovy koule a mantinelu, anebo kontaktu tdga, hracovy koule a cizi koule;

h) se hrac ve chvili provedeni strku nedotyka alespor jednou nohou podlahy;

i) hrac kresli viditelné znacky na hraci plose, mantinelech nebo ramu, anebo pouziva ke znaceni

pfedméty, zejména kfidu;

v pribéhu ndbéhu nebo béhem série rozhod¢i nebo soupert zjisti, Ze hrac¢ nehraje svoji kouli;

k) hrac nerespektuje pfislusna pravidla jednotlivych disciplin.

—
~

Clanek B-2012 — UMYSLNE CHYBY

(1) Je-li néktera z chyb, definovanych v ¢lanku B-2011, spachana umysiné, ma hrac nastupuijici
ke hie, ktery chybu nezavinil, pravo pozadat rozhodciho o co nejpresnéjsi rozestaveni kouli do pozic,
které zaujimaly pfed incidentem, pokud ma za to, Ze tato pozice bude pro néj vyhodnéjsi.

(2) Pokud se hrac¢ opakované dopusti stejné umysiné chyby, je ze zapasu vyloucen a zapas
prohrava.

Clanek B-2013 — NEZAVINENE CHYBY

(1) Je-li dosazeno karambolu po chybé, ktera se stala, ale nebyla zaznamendna, je karambol
platny (rozhod¢im byl ohlasen a zapocitan karambol/bod) a hra¢ mize pokracovat ve hre.



(2) Jakakoli chyba zplisobena treti osobou, véetné rozhodciho, ktera privodi nechtény posun
kouli na stole, neni pfisuzovana hraci. V tomto pripadé jsou koule na stole rozhod¢im co mozind
nejpresnéji rozestaveny na pozice, které zaujimaly nebo by mély zaujimat pred predmétnou chybou.
Pokud tyto pozice nelze urcit, miZe rozhodci rozhodnout o rozestaveni kouli do pozice zahajovaciho
strku.

KAPITOLA B-3 — SPECIFICKA USTANOVENi PRO JEDNOTLIVE DISCIPLINY

Clanek B-3001 — OZNACENI KOULI

(1) Oznacovani kouli je upraveno v ¢lanku B-2004 odst. 4 pism. a) a v discipliné 5-pins v ¢lanku
B-8005 odst. 1.

(2) Hracovou kouli se rozumi koule, se kterou musi hra¢ hrat po celou dobu zapasu, véetné
prodlouZeni (rozstielu).

Clanek B-3002 — ZAKAZANE ZONY PRO VOLNOU HRU A KADROVE HRY

(1) Pocet a oblast zakdzanych zén je urcena specifickymi pravidly jednotlivych disciplin
(viz Pfiloha B2 — Schéma B a B1, Pfiloha B3 — Schéma C a Pfiloha B4 — Schéma D a D1). Tyto zény jsou
vyznaceny co nejtencimi ¢arami bilé nebo zluté barvy.

(2) Uvnitr kazdé z téchto zdn je hraci dovoleno, podle pfislusné discipliny, sehrat pouze povo-
leny pocet po sobé nasledujicich karamboll v jedné sérii.

Clanek B-3003 — POZICE KOULi V ZAKAZANYCH ZONACH

~

(1) Pozice,v poli“nebo,vkotvé” nebo ,v poli a kotvé” (viz Pfiloha B2 —Schéma B a B1 a Pfiloha
B5 — Schéma E) je dosazeno, kdyz se koule €. 2 a 3 zastavi ve stejné zoné a pred provedenim strku byly
Vv jiné zéné nebo dvou rliznych zénach anebo ve stejné zoné, ale jedna pfip. obé koule ¢. 2 a 3 tuto
zénu opustily za Géelem opétovného soustiedéni kouli v této zéné (podle zény rozhodci hlasi ,,v poli“
nebo ,v kotvé” nebo ,,v poli a kotvé"“).

(2) Situace ,jedna z pole” nebo ,jedna z kotvy” nebo ,jedna z pole i kotvy” (viz Pfiloha B2 —
Schéma B a B1 a Priloha B5 — Schéma E) je dosazeno, kdyzZ pfi pozici v poli/v kotvé/v poli i kotvé:
a) poté, co je zahran jeden karambol, musi nasledujicim strkem aspon jedna koule €. 2 nebo 3 opustit
danou zénu (volna hra, kadr 52/2 na MS, kadr 47/2 a 71/2 na ZS);
b) musi nasledujicim strkem asponi jedna koule ¢. 2 nebo 3 opustit danou zénu (kadr 52/1 na MS,
kadr 47/1 a71/1 na ZS);

(podle zény rozhodci hlasi ,jedna z pole” nebo ,jedna z kotvy” nebo ,jedna z pole i kotvy*).

(3) Pozice ,,mimo*“/,mimo pole” nebo ,,mimo kotvu“ nebo ,,mimo pole i kotvu“ (viz Pfiloha B2
— Schéma B a B1 a Priloha B5 — Schéma E) je dosaZzeno, kdyZ koule €. 2 a 3 stoji v tésné blizkosti ¢ary
z6ny, ale kazda z nich se nachazi v jiné z6né (podle zény rozhod¢i hlasi ,mimo“/,,mimo pole” nebo
»mimo kotvu"“ nebo ,,mimo pole i kotvu®).

(4) Koule ¢. 2 nebo 3 stojici pfesné na ¢are zény je rozhodéim posouzena vidy v neprospéch
hrace.
(5) Jedna zkouli €. 2 nebo 3, pfip. obé koule €. 2 a 3, se mohou ihned po provedeni strku znovu

soustredit v zoné, kterou opustily, takZze je opét dosazeno pozice ,v poli“ nebo ,v kotvé” nebo ,v poli
i kotvé”, anebo situace jedna ,z pole“ nebo ,jedna z kotvy” nebo ,jedna z pole i kotvy“.

(6) Pozice vuci poli (kadru) je ohlasovana pred pozici vici kotvé (u takové kombinované pozice
rozhoddi hlasi ,,uvnitf pole i kotvy” nebo ,jedna z pole i z kotvy").



Clanek B-3004 — CHYBY VZTAHUJICi SE K ZAKAZANYM ZONAM

Je-li zahrani karambolu podminéno opusténim pozice ,jedna z pole” nebo ,jedna z kotvy” nebo
»jedna z pole i z kotvy”, ale ani jedna z kouli €. 2 a 3 zénu neopusti, jedna se o chybu.

KAPITOLA B-4 — VOLNA HRA

Clanek B-4001 — DEFINICE

Cilem hry je v souladu s pravidly CMBS provedenim strku dosdhnout kontaktu koule €. 1 (hracova
koule) s kouli ¢. 2 a kouli €. 3, a to co mozZna nejvice krat za sebou, tzn. dosahnout série karambold,
a to bez provedeni chyby (viz ¢lanek B-2011). Musi byt respektovany zakazané zény podle ustanoveni
Kapitoly B-3, ale jinak nejsou pro hru stanovena zddnd omezeni.

KAPITOLA B-5 — KADROVE HRY

Clanek B-5001 — DEFINICE

Kadrové discipliny umoznuji nékolik zplsobt hry podle velikosti a poctu zakazanych zon.

Clanek B-5002 — POLE A KOTVY

(1) Na hraci plose jsou co mozna nejtencimi ¢arami bilé nebo Zluté barvy rozkresleny ve formé
¢tyrahelnikl zakdzané zény, oznacované jako pole (kadry).

(2) Mimo nakreslenych ¢tyrahelnik( podle odstavce 1 jsou na koncich vyznacujicich ¢ar rozkre-
sleny na osu dalsi mensi zakdzané zény dotykajici se jednou svou stranou vnitfni hrany mantinelu,
oznacované jako kotvy.

Clanek B-5003 — KADR 52/1, KADR 52/2, KADR 47/1, KADR 47/2, KADR 71/1 A KADR 71/2

(1) Hraci plocha je rozdélena na kadry (pole) a kotvy (viz Pfiloha B3 — Schéma C a Pfiloha B4 —
Schéma D a D1).

(2) Ustanoveni Kapitoly B-3 jsou platna pro zakdzané zdny.

KAPITOLA B-6 — JEDNOBAND

Clanek B-6001 — DEFINICE

V discipliné jednoband se musi hracova koule (koule ¢. 1) pred dokonéenim karambolu alespon
jednou dotknout mantinelu, tzn. nez se dotkne koule €. 3. Pokud se tak nestane, jedna se o chybu.

Clanek B-6002 — ZAKAZANE ZONY

Disciplina nema zakazané zény.



KAPITOLA B-7 — TROJBAND

Clanek B-7001 — DEFINICE

V discipliné trojband se musi hrac¢ova koule (koule €. 1) pred dokonéenim karambolu alespon
trikrat dotknout jednoho ¢i vice mantineld, tzn. nez se dotkne koule €. 3. Pokud se tak nestane, jedna
se o chybu.

Clanek B-7002 — ZAKAZANE ZONY

Disciplina nema zakazané zény.

Clanek B-7003 — KOULE VYHOZENE ZE STOLU NEBO LPiCi KOULE

(1) Je-li jedna nebo vice kouli vyhozeno mimo hraci plochu (stll), rozestavi rozhod¢i
na prislusné tec¢ky pouze vyhozené koule, a to nasledujicim zplsobem (viz Pfiloha B6 — Schéma F):
a) cervend koule na horni tecku;
b) hracova koule na dolni tecku;
c) treti koule na tecku uprostied stolu.

(2) Je-li pfislusna tecka obsazena nebo zakryta, bude na tuto tecku umistovana koule posta-
vena na pozici té koule, ktera pfislusnou tecku obsadila nebo ji zakryva.

(3) Jsou-li vyhozeny vsechny tfi koule, rozestavi se podle ustanoveni odstavce 1 (nikoli
do zahajovaci pozice).

(4) Je-li hracova koule v kontaktu s kouli €. 2 nebo 3, pfip. s obéma koulemi (tzv. Ipéni kouli),
hra¢ ma moznost pokracovat ve hie [viz také ¢lanek B-2008 odst. 1 pism. b) a ¢)] nebo pozadat rozhod-
¢iho o rozestaveni Ipicich kouli podle ustanoveni odstavct 1 a 2.

KAPITOLA B-9 — VICEBOJ

Clanek B-9001 — DEFINICE

(1) Vicebojem se rozumiforma soutéze, ve které je naplni utkani predem stanovena kombinace
schvalenych disciplin, pficemz na kazdou disciplinu pfipada jeden zapas.

(2) Soutéz ve viceboji je organizovana jako soutéz jednotlivcll nebo druzstev.

(3) Pocetdisciplin, pofadijejich odehrani, limity pro kaZzdou disciplinu a koeficienty pro vypocet
prepoctového priiméru stanovuje soutézni rad.

(4) Vutkanidruzstev hraje kazdy hrac jinou disciplinu, pfip. urcitou kombinaci rliznych disciplin.

(5) Vsechna ustanoveni pravidel CMBS (obecna i specifickd) pro jednotlivé discipliny plati také
ve viceboji.

10



HLAVA E — PRAVIDLA PRO ROZHODCi

KAPITOLA E-1 — EVROPSKY ROZHODCi SYSTEM (ERS)

Clanek E-1001 — POUZITi PRAVIDEL PRO ROZHODCi

(1) Mezinarodni pravidla pro rozhodci v plném znéni jsou platnd pro vSechny soutéze porddané
¢i organizované CEB (mezinarodni mistrovstvi a turnaje), pficemZ stejné principy se uplatiuji
pro véechny soutéze CMBS. Pro disciplinu 5-pins m{Zou platit jina pravidla definovana v Kapitole B-8.

(2) Naléhavé pripady, které nejsou v téchto pravidlech upraveny nebo jsou disledkem zasahu
vySSi moci, jsou feSeny nejvyssi autoritou v misté konani soutéze.

Clanek E-1002 — ODPOVEDNOST

(1) Direktoriat soutéze nebo poradatel musi ucinit veskera nezbytna opatieni k zajisténi dosta-
te¢ného poctu kvalifikovanych rozhodcich, véetné nominace vrchniho rozhod¢iho, ktefi jsou schopni
vykondvat svoji funkci v souladu s pravidly CMBS.

(2) Predtim, neZ se rozhod¢i ujme své funkce, zkontroluje, zda je hraci material Fadné pripraven
(koule jsou vycisténé, stll vysaty a na stole spravné nakresleny tecky, prip. ¢ary zakazanych zon),
na misté je vSechno potrebné vybaveni (opérka taga, kuzelky, stavitko na koule) a funguje technické
vybaveni a zafizeni (zejména osvétleni, vyhrivani, ukazatel skére a casomira atd.); zjiSténé nedostatky
okamzité resi s poradatelem v soucdinnosti s vrchnim rozhod¢im, nebot bez odstranéni zavad nemize
byt zdpas zahdjen.

(3) Zapas je zahdajen ve chvili, kdy rozhodci na stole rozestavi koule pro rozhodovaci strk.
Od této chvile se nesmi nikdo z hracd dotknout koule jinak nez kiizickou taga a v souladu s pravidly
CMBS. Pokynem rozhod¢iho k provedeni rozhodovaciho strku hra zagina.

Clanek E-1003 — VEDENi ZAPASU

(1) Hrac nema pravo podat protest proti rozhodnuti vrchniho rozhodc¢iho o jmenovani rozhod-
¢iho pro zapas.

(2) Rozhodci jako jedina nezpochybnitelnad autorita sam fidi zapas a jakakoliv dal$i osoba
je vyloucena. Rozhodci zodpovida za vypliiovani zapisu o zapase, obsluhu ukazatelé skére a ¢asomiru
pro hru s ¢asovym limitem, kdyZ tyto ¢innosti mize pod jeho dohledem vykonavat zapisovatel.

(3) Uloha rozhod¢iho zacina, kdy? vyzve hrace k nastoupeni ke stolu a konéi ve chvili, kdy
je ohlasen konecny vysledek zdpasu, hraci a rozhod¢i podepiSou zapis o pribéhu zapasu a rozhodci
zapis preda vrchnimu rozhod¢imu. To neplati u zdpisi pofizenych pouze elektronicky (on-line)
ve vysledkovém servisu, kdy se takto pofizeny zapis povaZzuje za odsouhlaseny, jestlize nikdo z hracua
bezprostfedné po ukonéeni zapasu nevyslovi s jeho obsahem nesouhlas.

(4) Rozhodcizodpovida za to, Ze v pribéhu zapasu nedojde k Zddnému neopravnénému zasahu
zvenci nebo ze strany zuéastnénych hracua.

(5) Rozhodci dba na to, aby hraci dodrzovali vzajemny respekt a korektni pfistup, neprojevovali
Zadna gesta a nevydavali zvuky, které by mohly pfi hie rusit soupete.

Clanek E-1004 — CHOVANi ROZHODCIHO

(1) Rozhodci nesmi projevovat zadné pocity. Je také zakazano, aby hracdm pfi hie poskytoval
jakoukoliv pomoc.
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(2) Rozhodci v zadném pfripadé nesmi upozornit hrace na moznost dopustit se ve hie chyby.
Kromé toho nesmi rozhodci pred zacatkem hry (nabéhu) nebo v priibéhu série ukazat hraci jeho kouli,
pokud o to neni hra¢em vyslovné pozadan. Rozhodci je vSak povinen ohldsit pozici kouli v zakdzanych
zénach ve volné hie nebo v kddrovych disciplindch, a to i v pfipadé, Ze timto hlasenim dojde k urceni
hracovi koule.

(3) Ubor rozhod¢iho pro souté? je stanoven poradatelem v soucinnosti s VV SK CMBS a musi
byt pro vSechny rozhodci stejny. Rozhod¢im je dovoleno umisténi reklamy poradatele (ne vétsi nez
80 cm?) a viichni rozhod&i musi mit tuto reklamu na stejném misté. Ubor rozhod¢iho je definovan
v ¢lanku A-1019 odst. 4.

(4) Rozhodci nesmi béhem vykonu své funkce koufit ani poZzivat alkoholické napoje (viz ¢lanek
A-1021).

(5) Postoj rozhodciho: rozhodci stoji s pazemi podél téla, pficemz se dlanémi dotyka stehen.
Jelikoz dlouhé setrvani v jedné pozici je obtizné, je umozZnéno stat s rukama zkfizenymi za zady. Toto
jsou jediné dva povolené postoje rozhodciho u stolu.

Clanek E-1005 — ZMENA ROZHODCIHO

U zapasu trvajicich déle nez jednu hodinu je doporuceno provést v poloviné zapasu zménu
rozhodc¢iho. Nastupujici rozhodci prebird od predchoziho rozhodciho veskeré kompetence a fidi zapas
v souladu s ustanovenim ¢lanku E-1003. K této vyméné nesmi dojit béhem série, ale pouze pfi stfidani
hraca u stolu.

Clanek E-1006 — HLASENi ROZHODCIHO
(1) Rozhodéi provadi viechna hlaseni podle pravidel CMBS nahlas a zfetelné.

(2) U mezinarodnich zapas( rozhoddi provadi vsechna hlaseni ve francouzském jazyce. Pocitani
bod( muZe probihat v jednom z oficialnich jazyk(l CEB (francouzstina a angli¢tina — Pfiloha E3) nebo
v materském jazyce rozhodciho. Ohlaseni celkového poctu bodl na konci nabéhu musi byt hraci ozna-
meno v jednom z oficidlnich jazyk( CEB. V soutéZich CMBS se pouziva spisovny ¢esky jazyk.

(3) Pokud ma hrac na konci setu nebo zdpasu zahrat poslednich 5 (4, 3 a 2) bod, tak rozhod¢i
hlasi ,poslednich pét“, ,posledni ¢tyri atd. U trojbandu hldsi tuto skutecnost pouze u poslednich
3 bod(l. Posledni karambol setu se hlasi jako ,posledni v setu” a posledni karambol v zapase jako
»posledni v zdpase”. V pfipadé, Ze byla prerusena probihajici série, neni pti zacatku dalSiho nabéhu
rozhodc¢im opakovano posledni hlaseni.

(4) Jestlize hrac konci hru (ndbéh) kvali chybé, na konci setu nebo na konci zapasu, rozhodci
zietelné ohlasi jeho jméno a néasledné pocet bodu (i v pripadé nula bod(), kterych v ndbéhu dosahl.
V pfipadé zdpasu hraného s ¢asovym limitem (viz ¢lanek E-1007 odst. 8) se po cerpdni time-outu
do hlaseni doplini informace o poctu time-outd, které hraci jesté zbyvaji.

(5) Ma-li rozhodci, v zavislosti na discipling, ucinit bezprostfedné za sebou vicero hlaseni,
pak dodrzuje nasledujici poradi:
a) jednotlivé body;
b) pocet zbyvajicich time-out(;
c) hlaseni ,poslednich...”;
d) pozici kouli s ohledem na zakdzané zony;
e) pozici kouli s ohledem na kotvy;
f) pokud se herni koule hrace dotyka jiné koule nebo je v kontaktu s mantinelem, hlasi ,Ipi s kouli/
Ipi s mantinelem...”.

(6) Rozhodci vidy ohlasi, jaké se hrac dopustil chyby.
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(7) Rozhodc¢i musi pfi mezinarodnich zdpasech pouzivat francouzstinu pro hlaseni uvedena
v pravidlech CEB (s vyjimkou pocitani bodl podle odstavce 2 druhé véty).

(8) Rozhodci musi kontrolovat pocet bodl a nabéht, stejné jako zapinani ¢casomiry v souladu
s pravidly pfi hie s asovym limitem, a zapis o zapasu. Zobrazovaci tabule musi byt umisténa tak, aby
byla dobre viditelnd pro hrace, rozhodc¢iho i divaky. Zobrazeni bodl a nabéhl musi byt aktualni.
V ptipadé rozdilu mezi zobrazovaci tabuli a zapisem musi rozhodci tento rozdil bezprostiedné prezkou-
mat a s konec¢nou platnosti o ném rozhodnout.

(9) Trénink pred zahdjenim zdpasu — rozhodci hlasi ,,jméno hrace, tréning v délce ... minut”.
Po spusténi ¢asomiry rozhoddi hlasi ,,zahdjeni tréninku® a po uplynuti ¢asového limitu rozhod¢i hlasi
,konec tréninku”; v okamziku, kdy hraci zbyva do konce ¢asového limitu na trénink jedna minuta,
rozhodci hlasi , posledni minuta tréninku”.

(10) Nastup hraca k zahdajeni zapasu — rozhoddi hlasi ,, ndstup k zahdjeni zapasu”.

(11) Hraci zahraji rozhodovaci strk na pokyn rozhodciho, ktery hlasi ,zahajte”; je povoleno
pohybem ruky (vizudlni gesto) hra¢lim pokynout ve smyslu zahrani rozhodovaciho strku.

(12) Prestavka v prabéhu zdpasu — rozhodci hlasi , prestdvka v déice ... minut”. Po spusténi ¢aso-
miry rozhod¢i hlasi ,,zahdjeni prestdavky”, po uplynuti ¢asového limitu rozhod¢i hlasi ,, konec prestdavky
a vyzve prislusného hrace ve hie —rozhodci hlasi , pokracujte”.

(13) Pokud je zapas hran s limitem nabéh(, pak pfedtim, neZ hrac¢ nastoupi k poslednimu
nabéhu, rozhodci hlasi ,,posledni nabéh” bez uvedeni jména hrace.

(14) Konec zapasu — rozhod¢i hlasi ,konec zdpasu“ a vyhlasi vysledek. Bezprostfedné po ukon-
¢eni zapasu vyzve hrace k ovéreni zapisu o zapase.

(15) Ze zévainych dlvodld ma rozhoddi pravo hru kdykoliv prerusit — rozhod¢i hlasi ,stop”
a vysvétli hraclm, z jaké objektivni pri¢iny hru zastavil; jestlize okolnosti dovoli pokracovat ve hre,
rozhoddi hlasi ,,pokracujte”.

Clanek E-1007 — PRAVOMOCI ROZHODCIHO

(1) Rozhodé&i vyhradné sam dohlizi na dodrzovani pravidel CMBS béhem zapasu a je opravnén
v ramci pravidel ¢init opatreni, kterd jsou v jeho kompetenci, pficemz dba na jejich plnéni. Rozhodci
upozorni hrace v ptipadé porusovani pravidel. V pripadé kazeriského prestupku hrace o tom uvédomi
vrchniho rozhodciho, ktery je pro rozhodciho nejvyssi autoritou v misté kondni soutéze. V pfipadé
vazného provinéni proti pravidldm CMBS mUze rozhod¢&i prerusit zapas i v piipadé, ze hraé jednajici
v rozporu s pravidly nebyl predtim varovan. Konec¢né neodkladné rozhodnuti je vydano v soucinnosti
s vrchnim rozhodcéim a pisemny zaznam o vyreseni kazenského prestupku hrace je postoupen direkto-
ridtu soutéze nebo VV SK CMBS.

(2) Pokud se hrag, ktery byl jiz varovan, opakované dopousti porusovéni pravidel CMBS, m(ze
rozhod¢i zapas ukoncit, hrac je ze zapasu vyloucen a zdpas prohrdva. Jakmile byl zapas ukoncen,
uvédomi rozhodci o této skutecnosti vrchniho rozhodciho.

(3) Na Zadost hrace, ale pouze v opodstatnénych pfipadech, nebo z vlastni iniciativy, maze
rozhodci kdykoliv v pribéhu zapasu vycistit nebo nechat vycistit koule a stdl. Pokud koule Ipi nebo jsou
velmi blizko sebe ¢ mantinelu tak neni mozné ¢&isténi provést. Cisténi pak bude provedeno, jakmile
to postaveni kouli dovoli. Cetnost ¢isténi musi odpovidat obvyklé mife. Pokud rozhod¢i usoudi,
Ze se strany hrace jedna o zdrzovani hry a neshleda zadny objektivni divod pro vycisténi kouli a/nebo
stolu, mlZe Zadost o ¢isténi odmitnout a vyzve hrace k pokracovani ve hre.

(4) Pouze rozhodci smi vzit koule do rukou, aby je na stole umistil na tecky, na spravné misto
nebo aby je odistil. V pfipadé cisténi peclivé oznadi jejich pozici, neZ je odebere ze stolu. Pro oznaceni
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pozice koule pred ocisténim je mozno pouZit tuzku (vyznaceni min. 3 bod( okraje stinu koule) nebo
prilozku (fixace polohy koule). Pfi opétovném umisténi koule na stal se ujisti, Ze je v plivodni pozici.

(5) Hra¢ musi hrat vidy svoji kouli. Pokud dojde ze strany rozhod¢iho ptfi umistovani kouli
na stll k jejich zaméng, je to chyba hrace, pokud pokracduje ve hre s cizi kouli, a nikoliv chyba rozhod-
¢iho.

(6) Rozhodci hraci neumozni hrat do chvile, kdy se vSechny koule na stole zastavi. Pokud hrac
zahraje strk dfive, nez se vSechny koule zastavi, posuzuje se to jako chyba.

(7) Pokud se hrac po ukonceni ndbéhu dotkne jedné ¢i vice kouli a zméni jejich dobéh nebo
pozici kouli, pak rozhod¢i umisti koule pro soupefe co mozna nejpresnéji na plvodni/predpokladané
misto. To samé plati, i pokud dojde k ovlivnéni drahy nebo pozice kouli vnéjsSimi vlivy v jakékoliv fazi
zapasu.

(8) V zapasech hranych s ¢asovym limitem (viz také ¢lanek A-1012 odst. 8) musi byt u kazdého
stolu umisténa c¢asomira (dale jen ,zobrazovaci zafizeni”), dobfe viditelnd pro hrace, rozhodciho
i divaky. Zobrazovaci zafizeni je pod dohledem rozhod¢iho pouzivano podle nasledujicich zdsad:

a) casovy limit

i. délka ¢asového limitu je stanovena soutéznim fddem dané discipliny,

ii. zobrazovaci zafizeni musi graficky znazorfiovat odpocet zbyvajicich min. 30 sekund,

iii. pokud to zobrazovaci zarizeni umoznuje, tak zbyvajicich 10 sekund do konce ¢asového limitu
je moZné oznamovat akustickym signalem;

b) penalizacni signal

i.  na konci ¢asového limitu, kdy uz nejsou k dispozici zddné time-outy, je zndazornén zobrazova-
cim zatizenim graficky, ptip. akustickym signalem,

ii. pokud se konec ¢asového limitu neoznamuje akustickym signdlem a uz nejsou k dispozici zddné
time-outy, prerusi ndbéh hrace po ubéhnuti casového limitu rozhoddi,

iii. po preruseni ndbéhu kvali vycerpani ¢asového limitu za podminek podle bodi i. a ii. rozhod¢i
umisti koule pro soupere do zahajovaci pozice;

c) time-out

i. celkovy pocet time-outl je stanoven soutéznim radem dané discipliny,

ii. vSechny time-outy mohou byt vybrany v jedné chvili bezprostredné za sebou,

iii. jakykoliv zbyvajici time-out je automaticky uplatnén na konci stanoveného c¢asového limitu
(hra¢ nemusi rozhodciho slovné pozadat o time-out),

iv. prekroceni ¢asového limitu a automatické uplatnéni time-outu musi byt rozhod¢im okamzité
oznameno hraci (divakiim) — v pripadé poutZiti zobrazovaciho zafizeni je ohlaseno akustickym
signalem ['tim 'out’],

v. v pripadé aplikace time-outu se pridava stanoveny cCasovy limit (priklad: pfi ¢asovém limitu
soutéze 40 sekund se po jeho vyCerpani automaticky spusti dalsi casovy limit 40 sekund = hrac
ma tedy na strk celkovy ¢asovy limit 80 sekund; pokud hrdac strk neodehraje, tak je automaticky
uplatnén dalsi time-out, jestli ho ma hrac k dispozici, a situace se opakuje = spusti se ¢asovy
limit 40 sekund; atd.),

vi. vybrané a zbyvajici time-outy musi byt viditelné zobrazeny pro hrace, rozhod¢iho a divaky
na zobrazovacim zaftizeni;

d) zastaveni ¢asového limitu

i.  béZzici asovy limit mlZe rozhodci zastavit pouze pri divodném preruseni zapasu (napf. ¢isténi
kouli nebo stolu, zasah vyssi moci apod.),

ii. pokracovanim zapasu se spousti zUstatek ¢asového limitu,

iii. v pripadech, kdy hrac¢ pouzije pfi hfe pomocny prostfedek (opérka taga) nebo prodlouzeni
taga, tak se bézici casovy limit nezastavuje.
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Pro vSechny soutéZe bez ¢asového limitu plati, Ze v pfipadé, kdyz je patrné, Ze hrac vyuziva delsi
¢as na rozmyslenou nad pozici nebo z jiného divodu otdli se hrou, tak rozhod¢i mlze udélit vliastnim
rozhodnutim hraci ¢asovy limit v délce 15 sekund na provedeni strku. V pripadé, Zze hraé neprovede
strk béhem tohoto ¢asového limitu (rozhod¢i hlasi ,,nehrdno”), ve hie pokracuje soupef, a koule bud’
zUstdavaji na svych pozicich nebo soupef mlze poZadovat rozestaveni kouli do zahajovaci pozice.

Clanek E-1008 — PRESTAVKY V ZAPASE

(1) Prestavky jsou povoleny pouze ve vymezené délce a v uréenych Usecich zdpasu v souladu
s ¢lankem A-1012 odst. 6. Rozhoddi na toto dohlizi a neumozni prestavky v jiné dobé nebo jejich
prodluzovani.

(2) Vrchni rozhod¢i mlze z mimoradnych ddvodU nastavit jind opatfeni pro ¢erpani prestavek
podle odstavce 1. Témito okolnostmi mohou byt napf.:
a) extrémniteplota v herné;
b) Cinnost médii (napf. pofizeni zaznamu pro zpravodajstvi);
c) technické zavady a jejich opravy;
d) ndahlé onemocnéni nebo zdravotni divody;
e) urgentni vyména rozhodciho;
f) ostatni pfipady a situace, kdy to povaZuje za opodstatnéné.

Clanek E-1009 — ROZHODNUTi ROZHODCIHO

(1) Pokud hrac¢ pochybuje o rozhodnuti rozhodciho, mize jej pozadat (pouze jednou), aby své
rozhodnuti jeSté znovu zvazil.

(2) Rozhodc¢i musizadosti podle odstavce 1 vyhovét. NezZ rozhodci vyhlasi definitivni rozhodnuti
a pokud to povaZuje za nezbytné, mulzZe zéleZitost konzultovat se zapisovatelem nebo s vrchnim
rozhodcim.

(3) Rozhodnuti rozhodciho, tykajici se vlastni hry v pribéhu zapasu, je konecné a nema
odkladny ucinek; to neplati v pfipadé stanoveném v odstavci 1.

(4) Souper mize taktéz pozadat rozhodciho (pouze jednou), aby rozhodnuti podle odstavcl
1 a 2 prfehodnotil. Pokud se tyto Zadosti o pfezkum rozhodnuti mnoZzi a rozhodd¢i usoudi, Ze jde pouze
o znervdzinovani protihrace, upozorni hrace na disledky takového jednani ve smyslu ustanoveni ¢lanku
E-1007 odst. 1 a 2.

(5) Hrac, ktery pravé nehraje, stejné jako zapisovatel, mohou rozhodc¢iho upozornit na chyby
v nasledujicich pripadech:
a) hrac hraje cizi kouli;
b) doslo k chybnému hlaseni, pokud jde o pozici kouli vzhledem k zakdzanym zénam;
c) chyba pfi pocitani boda.
Upozornéni by mélo probéhnout diskrétné, aniz by rusilo prabéh ostatnich probihajicich zapasu.

(6) Pokud rozhoddi pfiznal bod neopravnéné, ma pravo své rozhodnuti zménit, ovsem pouze
za podminky, Ze dosud nebylo pokracovano ve hre.

(7) Pokud hrac udéla chybu a hraje dal dfive, nez ma rozhod¢i moznost nebo ¢as ji ohlasit a tim
zabranit hraci pokracovat ve hife, musi rozhod¢i nasledné postupovat tak, jako by hrac, ktery se chova
nekorektné (proti pravidlim), mél ukoncit svlj ndbéh v okamziku ohlaseni chyby v souladu s pravidly.
Poté umisti rozhod¢i koule co mozna nejpresnéji na pozice, ve kterych se v okamziku nevyrceného
hlaseni o chybé ve hie nachazely nebo podle zvlastnich podminek stanovenych pro jednotlivé disci-

pliny.
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(8) Pokud rozhodd¢iv pribéhu hry zjisti, Ze hrac hraje cizi kouli, musi hra¢ okamzité prerusit hru
a koule zlstavaji na mistech, kterd zaujimaji, pfip. jsou umistény podle podminek stanovenych
pro jednotlivé discipliny. Souper pak pokracuje ve hre svoji kouli. Pocet karamboll nebo bodd, které
byly dosazeny v pribéhu nabéhu do okamziku, kdy byla tato chyba zjisténa, zUstavaji zapoditany hradi,
ktery se dopustil chyby.

(9) Vyjime&né piipady, které nejsou v téchto pravidlech CMBS upraveny, jsou ponechdny
k rozhodnuti kompetenci rozhod¢iho. V tomto pripadé musi byt zdznam o vydaném rozhodnuti uveden
v zapisu o zdpase nebo ve vysledkovém servisu.

Clanek E-1010 — STiZNOSTI

(1) Kazda stiznost tykajici se aplikace pravidel musi probéhnout diskrétni formou u rozhod¢iho
ve chvili, kdy k chybé doslo. Pokud rozhodci stiznosti nevyhovi, mlze ji hra¢ prednést jesté jednou
a to nejpozdéji 15 minut po odehrdni zapasu u vrchniho rozhod¢iho.

(2) Vrchni rozhod¢i, pfip. ve spolupraci s delegatem CMBS nebo direktoridtem soutéie,
je povinen se touto stiznosti jesté téhoz dne zabyvat. Paklize je stiznost opravnénd a chybné rozhodnuti
rozhod¢iho mélo vliv na vysledek zdpasu, je zapas anulovdn a vedeni soutéze umozni v nejblizSim
mozném terminu jeho opakovani.

(3) O kazdé stiznosti musi byt proveden zaznam do zapisu o zapase nebo ve vysledkovém
servisu.

Clanek E-1011 — OHLASOVANI CHYB

Rozhodci v ramci fizeni zdpasu ohlasuje chyby ve hie a ostatni situace takto — jestlize:

a) hrac neuspéje v provedeni karambolu, rozhodd¢i hlasi ,nebyl”;

b) je zahrani karambolu podminéno opusténim pozice , jedna z pole” nebo ,jedna z kotvy“ nebo ,,jedna
z pole i z kotvy”, ale ani jedna z kouli €. 2 a 3 zénu neopusti, rozhod¢i hlasi ,,zdstala uvniti“ nebo
»hevysla z pole/z kotvy/z pole i kotvy*;

c) sevdiscipliné jednoband hracova koule (koule €. 1) pred dokoncenim karambolu, tzn. nez se dotkne
koule €. 3, alesponi jednou nedotkla mantinelu, rozhodc¢i hlasi ,nebyl mantinel”;

d) se v discipliné trojband hracova koule (koule ¢. 1) pfed dokoncenim karambolu, tzn. nez se dotkne
koule ¢. 3, alespon tfikrat nedotkla jednoho ¢i vice mantinel(, rozhodc¢i hlasi ,,nebyl mantinel” nebo
»jeden mantinel” nebo ,, dva mantinely”;

e) je béhem provedeni strku jedna nebo vice kouli vyhozeno z kule¢nikového stolu, rozhodci hlasi
»vyhozend/é koule“);

f) hraje hrac drive, neZ jsou viechny tti koule po predchozim karambolu v klidu, rozhod¢i hlasi , koule
v pohybu“);

g) se hraé, s vyjimkou dotyku jeho koule kiZickou tadga za ucelem provedeni strku, dotkne nékteré
z kouli nebo se pfi provedeni strku dotkne své koule vice nez jednou, rozhod¢i hlasi ,dotyk koule”;

h) v jednom okamZiku dojde k vicendsobnému kontaktu taga a hra¢ovy koule, nebo kontaktu taga,
hracovy koule a mantinelu, anebo kontaktu tdga, hracovy koule a cizi koule, rozhod¢i hlasi ,prostrk”;

i) hrac poutzije ke strku jakoukoliv jinou ¢ast taga neZli klizicku, rozhoddi hlasi ,,nehrdno kizZickou”;

j) se hrac dotkne nebo pfesune kouli za U¢elem odstranéni ciziho téliska namisto toho, aby o jeho
odstranéni pozadal rozhod¢iho, rozhodc¢i hlasi ,, dotyk koule”;

k) se hracve chvili provedeni strku nedotykd alespon jednou nohou podlahy, rozhod¢i hldsi ,,noha neni
na zemi*;

[) hrac kresli viditelné znacky na hraci plose, mantinelech nebo ramu, anebo pouZiva ke znaceni
predméty, zejména kfidu, rozhod¢i hlasi ,znaceni;

m)v prdbéhu nabéhu nebo béhem série rozhodc¢i nebo souper zjisti, Ze hrac nehraje svoji kouli,
rozhoddi hlasi ,cizi koule”;

n) pri hie s ¢asovym limitem podle ¢lanku E-1007 odst. 8 uplyne urceny ¢asovy limit a hrac jiz nema
k dispozici Zadné time-outy, rozhoddi hlasi ,,casovy limit“;
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o) hra¢ nenastoupi vcas k zacatku tréninku, pti zdrZzeni do 3 minut rozhoddi hlasi ,,jméno hréce,
prodleni — vystraha" a hrac¢ ztraci pravo na trénink; pfi zdrzeni delSim nez 3 minuty rozhoddi hlasi
»ukonceni zdpasu pro prekroceni ¢asu” a ukonci zapas ve prospéch pritomného hrace;

p) hrac nenastoupi véas k zac¢atku svého zapasu, pti zdrzeni do 3 minut rozhod¢i hlasi ,,jméno hrace,
prodleni —vystraha”; pfi zdrzeni delSim nez 3 minuty rozhoddi hlasi ,,ukonceni zdpasu pro prekroceni
Casu“ a ukonci zapas ve prospéch pritomného hrace;

g) po Fadné prestdvce neni hrac vcéas u stolu, pfi zdrZzeni do 3 minut rozhod¢i hldsi ,jméno hrace,
prodleni —vystraha”; pfi zdrzeni delSim nez 3 minuty rozhoddi hlasi ,,ukonceni zdpasu pro prekroceni
Casu“ a ukonci zapas ve prospéch pritomného hrace;

r) v pfipadé, Ze v zdpase dojde k vice nez jednomu poruseni podle ustanoveni pismene o), p) nebo qg),
tak rozhod¢i pfi druhém poruseni jiz bez vystrahy hlasi ,ukonceni zdpasu pro prekroceni ¢asu”
a ukondi zapas bez ohledu na jeho aktudlni stav ve prospéch soupere; takové ukonceni zapasu
je zaneseno do zapisu o zapasu ve vysledkovém servisu, véetné podrobného zdlvodnéni rozhodnuti
rozhodciho; pro nedovolené vzdaleni hrace od stolu (viz ¢lanky A-2009 a B-2007 odst. 1) se poufZije
stejné toto ustanoveni o ukoncéeni zapasu;

s) v ostatnich pfipadech zavinéného jednani hrace, nespecifikovaného v ustanoveni pismen a) az q),
rozhodci zapas prerusi — rozhodci hlasi ,stop” a musi uvést konkrétni dlivody, ze kterych vyplyva,
7e hrac nerespektuje pravidla CMBS a vnitfni predpisy (napf. prislu$né ustanoveni soutézniho radu).

V pfipadech ohlasovani chyb podle pismen a) az n) mlZe rozhod¢i do zadatku hlaseni viozZit slovo

,Chyba”.

KAPITOLA E-2 — ROZHODCi V PODMIKACH MBS

e

Clanek E-2001 — RiZENi SOUTEZi

Soutéie porddané a fizené CMBS se mohou konat pouze pod vedenim a Fizenim kvalifikovanymi
rozhod&imi CMBS.

Clanek E-2002 — KOMISE ROZHODCiCH, KVALIFIKACE ROZHODCiCH

(1) Ridicim orgdnem pro rozhod¢i je Komise rozhodéich SK (dale jen ,KRSK“). Statut, kompe-
tence a napln agendy KRSK podrobné upravuje ,Smérnice KRSK — Rozhodci“.

(2) KRSK, mimo jiné:
a) aplikuje mezinarodni pravidla CEB/UMB do podminek SK CMBS, sleduje a aplikuje zmény mezina-
rodnich pravidel CEB/UMB;
b) stanovuje zdvazny vyklad pravidel v podminkach SK CMBS;
c) stanovuje napln pro vzdélavani a prezkusovani kvalifikovanych rozhoddich;
d) zajistuje vzdélavani a prezkusovani kvalifikovanych rozhoddich;
e) dohlizi na fadny vykon funkce rozhod¢iho v soutézi SK CMBS.

(3) Kvalifikaci rozhod¢iho sportovniho billiardu m@ze ziskat kterykoli ¢len CMBS starsi 15 let,
jenz splni stanovené kvalifika¢ni predpoklady.

(4) Kvalifikace rozhodciho je v rozdélena do ¢tyf Urovni:
a) Rozhoddi lll. tridy;
b) Rozhoddi Il. ttidy;
c) Rozhoddi I. tridy;
d) Mezinarodni rozhoddi (s akreditaci CEB/UMB).

(5) Kvalifika¢ni predpoklady:

a) Rozhoddi lll. tfidy — vék min. 15 let, absolvent Skoleni, Uspésné sloZeni zkousky ze znalosti pravidel
sportovniho billiardu a souvisejicich vnitfnich predpisti ve stanoveném rozsahu;
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b) Rozhoddi Il. tfidy — vék min. 18 let, 1 rok praxe na pozici rozhod¢iho lll. tfidy, absolvent Skoleni,
Uspésné slozeni zkousky ze znalosti pravidel soutézniho billiardu a souvisejicich vnitfnich predpisu
ve stanoveném rozsahu;

c) Rozhoddil. tfidy —vék min. 21 let, 2 roky praxe na pozici rozhodciho Il. tfidy, Uspésné sloZzeni zkousky
ze znalosti pravidel sout&zniho billiardu ve stanoveném rozsahu, schvaleni VV SK CMBS;

d) Mezindrodni rozhodd&i — podminky pro ziskani akreditace CEB stanovi Ptiloha E1.

(6) Vyjimku z kvalifikacnich predpokladd, ktera v prlibéhu soutézni sezony opraviuje k vykonu
funkce rozhoddciho lll. tfidy bez ohledu na splnéni kvalifikacnich predpokladl podle odstavce 5, maji
tito hraci:

a) aktualni ¢len reprezentace CR;
b) aktivni G¢astnik vedeny na soupisce nejvyssich dlouhodobych souté?i SK CMBS.

(7) Rozhod&mu je po spinéni kvalifikagnich pfedpokladd vystaven VV SK CMBS ,,Priikaz rozhod-
¢iho“, ktery ho opravriuje k fizeni zapas( v rozsahu definovaném pro danou Uroveri/tfidu.

(8) Jsou-li u kvalifikovaného rozhodciho zjistény zdvaziné nedostatky ve znalostech danych
kvalifikaénimi predpoklady nebo pfi Fizeni zapasu, maze VV SK CMBS (nebo jim povéFreny organ — zpra-
vidla KRSK) pozastavit platnost opravnéni a nafidit rozhodc¢imu, aby se podrobil pfezkouseni. Do doby
Uspésného absolvovani prezkouseni mlze rozhoddi fidit pouze pratelské zapasy.

(9) Clenové CMBS, ktefi doposud neziskali kvalifikaci rozhodéiho, mohou fidit pouze pratelské
zapasy.

(10) Eticky kodex rozhodciho je uveden v priloze E2.

Clanek E-2003 — UBOR ROZHODCIHO
(1) Ubor rozhodéiho pro soutéze CMBS je dan vnitfnim predpisem ,,Ubor — dress-code”.

(2) Ubor rozhod¢iho pro soutéie CEB/UMB je stanoven pfedpisem CEB/UMB nebo potadajici
federaci ve spolupraci s CEB/UMB (viz také ¢lanky A-1019 odst. 4 a E-1004 odst. 3).

Clanek E-2004 — zAJISTOVANiI ROZHODCICH V SOUTEZiCH

(1) Ucast rozhod¢ich a zapisovatell v souté?i je pofadatelem zajistovana v souladu s ¢ldnkem
E-1002 odst. 1, a to v dostatecném predstihu, aby se rozhodci a zapisovatelé mohli na vykon své funkce
radné pripravit.

(2) Vylohy vrchniho rozhodciho, vyslaného k tizeni soutéze, hradi Zadatel.

(3) Obsazeni rozhodcich pro soutéz je stanoveno takto — kategorie (soutéz):

a) ,Mezinarodni turnaj” (vyjma oficidlniho turnaje CEB/UMB) — vrchni rozhodd¢i, rozhod¢i a zapiso-
vatelé;

b) ,Mistrovstvi CR“, ,Velkd cena“ a ,,Dlouhodobé republikové ligové soutéie na ZS a MS“ — vrchni
rozhod¢i a rozhoddi (zapisovatelé jsou doporuceni);

c) ,Nérodni a regiondlni turnaje”, ,Dlouhodobé narodni ligové soutéze” a , Dlouhodobé nejvyssi
regionalni soutéze” — plati ustanoveni pismene b);

d) ,Dlouhodobé nizsi regiondlni soutéze” — vrchni rozhod¢i (rozhodci jsou doporuceni; pfi absenci
rozhodciho prebira funkci a odpovédnost domaci hrac).

Clanek E-2005 — VYKON FUNKCE VRCHNiHO ROZHODCIHO

(1) Vrchnirozhoddi je nejvyssi autoritou v misté konani soutéZe. Zahajuje a ukoncuje sportovni
¢ast utkani dlouhodobych soutézi a turnaja.

(2) Kontroluje nominaci hrac, sestavy druzstev a pred zahdjenim zdpasu/utkani také registraci
a totoznost vSech nastupujicich hraca. U soutézi mladeznickych kategorii téz ovéri vék nastupujicich
hraca.
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(3) Hrace bez platné registrace nepfripusti k soutézi.

(4) U soutéii druzstev provadi 20 minut pred zahajenim utkani spole¢né s kapitany druzstev
rozlosovani stoll (s vyjimkou soutézi, kde stoly urcuje domaci druzstvo). Do této doby mu jsou také
kapitani druzstev povinni predloZit sestavy svych druistev pro vSechny soutéini discipliny. Podle
nahlasenych sestav provede pfislusné zaznamy ve vysledkovém servisu.

(5) Vyhlasuje spolecny nastup druzstev k utkani a urci rozhod¢i (pfip. zapisovatele) pro jednot-
livé zapasy. Zkontroluje Gbor hrach pripravenych k utkani a nezjisti-li zavady, utkani zahaji. V ptipadé,
e Ubor nékterého z hracl neni v souladu se smérnici ,Ubor — dress-code”, poskytne hraci Ihiitu v délce
max. 5 minut, aby zavadu odstranil. Pokud nebude zdvada v Ustroji odstranéna, nepfipusti hrace
k zdpasu a pfislusné zapasy skrecuje v neprospéch provinivsiho se hrace. Sestavy druistev se timto
nemeéni, zbyvajici soupefici dvojice zlstavaji v platnosti.

(6) Pokud neni dohrdno celé kolo turnaje, tak vykonava dohled nad dodrzovanim pfisného
zadkazu na stolech, kde jiz zapas skoncil, provadét jakékoliv Cinnosti, hlavné hrat, trénovat, pfipravovat
stoly na dalsi zapas (vysavat Ci kartacovat sukno, otirat mantinely a Cistit koule atd.), upravovat hraci
potfeby pro hru (napt. tago), vypinat osvétleni, vétrat apod.

(7) Do ¢asti komentare utkani/turnaje ve vysledkovém servisu zapiSe viechny zjisténé skutec-
nosti, které narusily pribéh soutéZe. Kazdou mimoradnou udalost strucné popise a pfipoji své rozhod-
nuti a opatreni, ktera v rdmci své pravomoci v této souvislosti ucinil.

(8) V pripadé, Zze herna neni vybavena ukazateli skére umoZnujici automaticky (on-line) zapis
prabéhu zapasu do vysledkového servisu, provadi zapis konecnych vysledk( zdpast do vysledkového
servisu manudlné, a to po kazdém odehraném kole.

(9) V situaci, Ze herna neni vybavena pripojenim k internetu, resp. pfistupem k vysledkovému
servisu, je povinen vést pisemny zapis o utkani/turnaji, v némz podle predtisku uvede Udaje o soutézi/
turnaji, dosazené vysledky a také vSechny zjisténé skutecnosti, které narusily prabéh soutéze. Kazdou
mimoradnou udalost stru¢né popiSe a pripoji své rozhodnuti a opatreni, ktera ve své pravomoci
v této souvislosti ucinil. V pripadé nedostatku mista vyhotovi pfilohu k zapisu, kterou podepiSe spolu
s kapitany druzstev.

(10) Pisemny zapis vyhotoveny podle odstavce 9 musi byt bez zbyte¢ného odkladu zapsan
do vysledkového servisu, nejpozdéji viak do 24 hodin od ukonceni zapasu.

Clanek E-2006 — PRAVA A POVINNOSTI VRCHNiHO ROZHODCiHO

(1) Mimo prav a povinnosti vyplyvajicich z Kapitoly E-1 odpovida za dodrZovani sportovni ¢asti
pravidel CMBS a souvisejicich vnitfnich predpist tykajicich se jim fizené soutéze. DohliZi na regulérnost
prabéhu soutéze, sleduje vykony rozhodcich a dba na to, aby do jejich Cinnosti, stejné tak jako
do ¢innosti zapisovatell, nezasahovaly tfeti osoby.

(2) Kontroluje, zda herni prostor, jeho vybaveni a hraci material spliuji poZadavky podle
pfisluSnych ustanoveni Hlavy H. Tyto ukony vykond sdm nebo zajisti jejich provedeni. M4 se za to,
Ze poradatel s maximalné moZnou péci ucinil veSkerd mozna opatieni ke splnéni podminek, které musi
byt v souladu s ustanovenim Hlavy H plnény. Jestlize bude zjiSténa zdvada a poradatel (klub) nema
pro poradani soutéZe v takovém pfipadé od VV SK CMBS udélenou vyjimku, tak to neni ddvod
pro nezahdjeni soutéze. Nicméné zjisténa zavada bude soucdsti zapisu ze zapasu a takto postoupena
KRSK a VV SK CMBS k prosetieni; to neplati u vyjimek udélenych podle ustanoveni ¢lanku H-1007
odst. 2.

(3) Vsechnarozhodnuti a opatfeni Cini na zakladé vnimani vlastnimi smysly a zjisténych skutec-
nostech.

(4) Ve spornych pripadech, zejména ve véci vykladu pravidel CMBS, pfip. soutéZniho Fadu,
rozhoduje z pozice nejvyssi autority v misté konani soutéze.
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(5) Rozhoduje také v pripadech, kdy je o to pozadan rozhod¢im (napf. pfi Ipicich koulich nebo
kouli na ¢are zakazané zony).

(6) Provadi vyménu rozhodcich, pokud o to poZzadaji nebo z vlastniho rozhodnuti, pficemz urci
rozhodciho, ktery bude v fizeni zapasu pokracovat.

(7) Prijimd od hrace/kapitana druZstva Ustni namitku proti rozhodnuti rozhodciho ve véci
vykladu pravidel CMBS v souladu s ustanovenim €lanku E-2009 odst. 3. Posoudi opravnénost namitky
a rozhodne s konecnou platnosti nejpozdéji do 15 minut po skonceni zapasu. Shleda-li ndmitku
opravnénou a byla-li predmétem namitky skutecnost, ktera prokazatelné mohla ovlivnit vysledek
zadpasu/utkani/soutéze, naridi anulovani zapasu a jeho nové sehrani v nejblizsim mozném terminu.

(8) Prezkoumava oprdvnénost Ustni ndmitky podané proti jeho vlastnimu rozhodnuti, pokud
o véci rozhodoval ve své pravomoci nejvyssi autority v misté konani soutéze. O podanych namitkach
rozhodne nejpozdéji do 15 minut od obdrzeni ndmitky. Proti jeho rozhodnuti je mozné pisemné odvo-
[ani v souladu s ustanovenim ¢lanku E-2009 odst. 5.

(9) Tresta hrace/kapitana druzstva/druzstvo za poruseni sportovni kdazné nebo zasad sportovni
etiky (nesportovni chovani), a to na zakladé vlastniho zjisténi nebo na navrh rozhod¢iho. Podle charak-
teru provinéni mlze udélit néktery z téchto trestl pro:

a) hrace
i. napomenuti,
ii. vyloucenize zapasu, ve kterém doslo k provinéni; v utkani druzstev mize hrac zbyvajici zapasy
odehrat, ale body se priznavaji soupefi v souladu s ¢clankem F-4004 odst. 3 pism. a),
iii. vyloudeni z utkani/soutéze/turnaje;
b) kapitdna druZstva
i. napomenuti,
ii. zbavenivykonu funkce do konce utkani; v takovém pripadé funkci kapitana druzstva prevezme
néktery z dalSich hracd druzstva a vrchni rozhod¢i o tom bude uvédomen,;
c) druZstvo
i.  napomenuti,
ii. vylouéeni z utkani/soutéze/turnaje.

Clanek E-2007 — PRAVA A POVINNOSTI ROZHODCiHO

(1) Mimo prav a povinnosti vyplyvajicich z Kapitoly E-1 odpovidd rozhodci v ramci své pravo-
moci za dodrzovani dalsich ustanoveni pravidel CMBS.

(2) Je povinen fidit zapasy nestranné s maximalni mirou objektivity.

(3) Kwvykonu své funkce musi pfistupovat dobfe télesné i dusevné pripraven. Citi-li se indispo-
novan, je povinen pozadat vrchniho rozhod¢iho o své vystfidani.

(4) V pripadé provinéni proti zdsadam sportovni etiky tresta hrace na misté v rdmci své pravo-
moci. Podle povahy provinéni mlze hrace napomenout nebo navrhnout vrchnimu rozhodc¢imu, resp.
direktoriatu soutéze/turnaje, pfisnéjsi potrestani.

(5) Upozorriuje hrace pfi vzajemném dotyku kouli (Ipici koule). Zaroveri umozni hraci, aby
se o této skutecnosti presveédcil.

(6) Rozhodci pfi hlasitém zapocitani bodu smérem k hraci a pfi oznameni, Ze bodu nebylo
dosaZeno, anebo pfi oznameni chyby, miZe pohybem ruky (vizudlnim gestem) hraéi pokynout
ve smyslu potvrzeni nebo nepotvrzeni zisku bodu.

(7) U stolu vidy zaujima takové postaveni, aby jej hra¢ mohl vnimat v ramci periferniho vidéni,
soucasné ale nesmi stat pfimo proti hradi, aby jej nerusil pfi mireni.
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(8) Ve viech pripadech, které nejsou pravidly CMBS teeny a rozhod¢i nemda dostatek
zkusenosti, aby je v rdmci své pravomoci sdm odpovédné rozhodl, je povinen se poradit s vrchnim
rozhodcim.

Clanek E-2008 — PRAVA A POVINNOSTI ZAPISOVATELE
(1) Prava a povinnosti zapisovatele vyplyvaji z ustanoveni Kapitoly E-1.

(2) Mimo povinnosti podle odstavce 1 upozoriiuje rozhodéiho na blizici se zavér zapasu ohla-
Senim poslednich péti (v trojbandu tfi) karambol( nebo posledniho nabéhu.

7 s

Clanek E-2009 - NAMITKOVE A ODVOLACI RiZENi

(1) Ustni ndmitky je nutno podavat vidy kultivovanou formou. Podéni Gstni ndmitky zplisobem
odporujicim zasadam sportovni etiky miZe byt posuzovano jako poruseni sportovni kdzné a sankcio-
novano v souladu s pravidly CMBS.

(2) Hrac nebo kapitan druzstva, ma-li pochybnosti o rozhodnuti rozhodc¢iho ve véci vykladu
pravidel CMBS, m(Ze podat rozhod¢imu Ustni namitku, a to ihned poté, kdy k predpokladanému
chybnému rozhodnuti doslo. Vylouceny jsou namitky tykajici se vlastni hry v pribéhu zapasu podle
ustanoveni ¢lanku E-1009 odst. 1 aZ 3.

(3) Proti rozhodnuti rozhodciho, ktery nevyhovél Ustni namitce podle odstavce 2, Ize podat
ustni namitku vrchnimu rozhodc¢imu, a to nejpozdéji do 15 minut po skonéeni zdpasu. Vrchni rozhodci
z pozice nejvyssi autority v misté kondni soutéze rozhodne o namitce s kone¢nou platnosti.

(4) Hrac¢ nebo kapitan druzstva, ma-li pochybnost o rozhodnuti vrchniho rozhod¢iho ve véci
vykladu pravidel CMBS &i vykladu a uplatnéni soutézniho fadu, miize podat vrchnimu rozhodé&imu dstni
namitku, a to ihned poté, co k prfedpokladanému chybnému rozhodnuti doslo.

(5) Proti rozhodnuti vrchniho rozhodciho, ktery nevyhovél namitce podané podle odstavce 4,

Ize podat pisemné odvolani:

a) v dlouhodobé soutézi druzstev direktoriatu soutéze, kterému pfrislusi fizeni dané soutéze,
a to doporucenou postou nejpozdéji do 3 dnli po skonceni utkani;

b) na turnaji delegatovi CMBS, pokud nebyl jmenovan direktoriat turnaje, a to nejpozdéji do 15 minut
po skonceni zadpasu nebo do 15 minut od rozhodnuti, pokud bylo uc¢inéno mimo pribéh zapasu;

c) podminkou podani odvolani podle pismen a) a b) mlze byt uhrada administrativniho poplatku,
jeho? vysi upravuje sazebnik CMBS.

(6) Odvolani podané po stanovené |hlté nebo bez uhrazeného administrativniho poplatku
se zamita.

(7) Direktoriat dlouhodobé soutéze druzstev, direktoriat turnaje nebo delegat CMBS rozhod-
nou o odvolani s konec¢nou platnosti ve lh(ité do 10 dnli od doruceni odvolani.

(8) Odvolani podané podle odstavce 5 nema v zadném pripadé odkladny ucinek.
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HLAVA H — TECHNICKE NORMATIVY

Clanek H-1001 — STOLY, MANTINELY, SUKNO

(1) Stdl pro billiard je stal obdélnikového tvaru, naprosto hladky a vodorovny. Stdl musi byt
stabilni i v pfipadé, Ze jej hrac pouzije jako oporu.

(2) Kuleénikovy stll je tvoren bfidlicovou nebo Zulovou deskou (poskladanou z max. tfi ¢asti)
o min. tlou$tce 40 mm, pfip. z jiného materialu odsouhlaseného VV SK CMBS.

(3) Ohraniceni hraci plochy je dano gumovymi mantinely ve vySce 37 mm v misté nejblize hraci
plochy; je povolena tolerance +/- 1 mm.

(4) Rozlisuji se dva druhy stolu:
a) mezinarodni turnajovy stll (oznacovany také jako ,zavodni stll“) s rozméry hraci plochy mezi
mantinely 2,84 m x 1,42 m; povolena tolerance +/- 5 mm;
b) maly stll s rozméry hraci plochy mezi mantinely
i. 2,10 m x 1,05 m (pouzivdn podminkach SK CMBS),
ii. 2,30mx1,15m,a
iii. 2,54mx1,27 m.

(5) Gumové mantinely jsou po celé délce upevnény na vnéjsi ram o Sifce 12,5 cm, ktery je zcela
hladky a jednobarevny; pro Sitku ramu je povolena tolerance +/- 1 cm.

(6) Na povrchu ohranicujicim mantinely jsou umistény nesmazatelné znacky (diamanty)
ve vzdalenosti odpovidajici 1/8 délky hraci plochy. Loga vyrobce ani Zadné jiné napisy a znacky
na povrchu rdmu ohranicujictho mantinely nejsou dovoleny.

(7) Sukno musi byt na zacatku soutéZe nové, mit stejnou kvalitu a byt modré nebo jiné schva-
lené barvy. Musi byt maximalné napnuté, bez zahyb ¢i jinych pfekazek jak na plose, tak na mantine-
lech. Sukno musi byt schvéaleno VV SK CMBS; pro Mistrovstvi CR a oficidlni turnaje méze VV SK CMBS
urcit konkrétni sukno.

(8) Vyska stolu od podlahy k hornimu okraji ramu musi byt v rozmezi 75 az 80 cm.

(9) Stoly urcené pro oficialni soutéze musi byt vybaveny elektrickym vyhtivanim eliminujicim
vlhkost desky a sukna. Toto vyhfivani, vybavené termostatem, by mélo byt zapnuté od potaZzeni stolu
a béhem celé soutéze, aby byly zajistény co mozna nejvice konstantni podminky pro hru.

(10) Po potazeni stolu musi byt na sukné vyznaceny tecky podle Pfilohy B1 — Schéma A a Al.
Podle hrané discipliny mGzou byt na hraci plose rozkresleny zakazané zény (podle Pfilohy B2 — Schéma
B a B1, Pfilohy B3 — Schéma C a Pfilohy B4 — Schéma D a D1). Vyznaceni tecek a rozkresleni zakazanych
z6n musi byt provedeno tak, aby neovliviiovalo drahu kouli a zrakové vnimani hracd; pouziti nalepek
neni povoleno.

(11) Na viech Mistrovstvich CR a v uréenych soutézich musi byt pouzit herni material schvaleny
VV SK CMBS (Pfiloha H1).

Clanek H-1002 — KOULE, KRiDA

(1) Koule musi byt od vyrobce schvaleného VV SK CMBS. Dvé z kouli maji bilou barvu, tieti koule
je Cervenad. Jedna bila koule ma obou koncich pomysiné prisecnice nesmazatelnou znacku (tecku).
PFipustné jsou rovnéz koule v barevné kombinaci bila, Zluta a Cervend. V tomto pripadé bila koule nema
znacky (tecky). Pro disciplinu trojband mohou byt dvé bilé koule, pfip. bilad a Zluta koule, anebo bil3,
Zluta i cervena koule, opatreny specidlnimi velkoplosnymi znackami, umoznujici lepsi viditelnost rotaci.
VV SK CMBS mUiZe povolit vyjimku z tohoto ustanoveni.
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(2) Koule by mély byt absolutné kulaté a jejich prdmér musi byt v rozmezi 61 az 61,5 mm. Rozdil
v priméru mezi jednotlivymi koulemi v sadé musi byt mensi nez 0,25 mm.

vvvs

kouli v sadé by nemél prekrocit 2 g.

(4) Pro Mistrovstvi CR a uréené soutéie [¢lanek F-1001 odst. 1 pism. a)aZc) a odst. 2] jsou
povinné koule schvalené VV SK CMBS.

(5) Krida by neméla nepfimérené znedistovat hraci plochu a koule. Musi mit dobrou pfilnavost
na kGZi¢ce taga a barevné provedeni blizké barvé sukna stolu, na kterém hrac s kfidou hraje.

Clanek H-1003 — TAGO, OPERKA

(1) Koule jsou uvadény do pohybu prostfednictvim sportovniho ndcini vyrobeného ze dreva,
pfip. jiného materidlu, které se nazyva ,biliardové tago”. Tago muize byt jednodilné nebo se muizZe
skladat z vice ¢asti. Tago musi byt na jednom konci opatfeno koZzenym krouzkem nazyvanym ,kdzicka“.

Hrac se maze kouli dotykat pouze touto klzickou. Hra¢ mizZe béhem hry libovolné podle vlastni vile
pouzivat jedno Ci vice tag rizné délky, hmotnosti nebo priiméru.

(2) Tago nesmi mit technické prvky usnadnujici nebo ménici strk hraée nebo maijici vliv
na drahu koule.

(3) Hrac¢ ma pravo pouZit opérku taga vyrobenou ze drfeva nebo jiného materidlu uréenou
k nahradé ruky v urcitych pozicich, komplikovanych pro hrace. Opérka taga je povinnou vybavou ZS.

Clanek H-1004 — OSVETLENI
(1) Svétlo dopadajici na stal nesmi byt na celé jeho plose nizsi intenzity nez 520 luxd.

(2) Osvétleni musi byt upevnéno zplsobem nebranicim hracdm ve hie a nemélo by hrace
pfi hie oslfiovat.

(3) Vzdalenost mezi svitidlem a povrchem hraci plochy musi byt min. 80 cm. Jsou-li pouZita
samostatnd svitidla, méla by byt upevnéna zplsobem dovolujicim rozhodéimu jejich vychyleni,
aby hraci bylo umozZnéno nerusené zahrani strku.

(4) Prostor herny by nemél byt zcela temny, ale mél by byt osvétleny zplisobem umoznujicim
divakim dobrou viditelnost; v Urovni podlahy je pro osvétleni stanovena min. intenzita 50 lux(.

(5) Denni pfirozené svétlo, resp. slunec¢ni paprsky, nem(zou osvétlovat prostor herny takovym
zpUsobem, Ze budou vytvaret rusivé stiny a veliké kontrasty, a v zadném pfipadé nesmi oslfiovat hrace
a rozhodci. Poradatel musi zajistit dostate¢né ucinné zatemnéni.

Clanek H-1005 — NOVE MATERIALY

Pred oficialni akceptaci nového herniho materidlu musi byt material (obvykle koule a sukno)
dostate¢né otestovan. O schvaleni nového herniho materidlu rozhoduje VWV SK CMBS a kladné
stanovisko mlze byt vydano pouze v pripadé, Ze nebyly v pribéhu testovani zjistény negativni
vlastnosti, které by zasadnim zptisobem mohly ovlivnit hru. CMBS pro pfipousti materialy jiz schvédlené
CEB/UMB.

Clanek H-1006 — VYBAVENi HERNY

(1) Herna musi byt vybavena:
a) tepelnym zdrojem umozZiujicim vytapéni na pokud mozno stalou teplotu, a to min. 21 °C;
b) technickymi prostfedky umoziujicimi ucinné vétrani.

(2) Stoly musi byt mezi sebou a soucasné od stény vzdaleny min. 1,5 m.
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(3) Prostor herny, kde probihd soutéz, nesmi po celou dobu konani soutéze slouZit pro jiné
Ucely.

Clanek H-1007 — VYJIMKY Z TECHNICKYCH NORMATIVU

(1) V pfipadech hodnych zfetele je VV SK CMBS opravnén udélit poradateli soutéze vyjimku
z podminek stanovenych v ustanoveni ¢lanku:
a) H-1001 odst. 2, odst. 7 prvni véta a odst. 9;
b) H-1002 odst. 1az3 a5;
c) H-1004 odst. 1 a 4 ¢ast véty za stfednikem;
d) H-1006 odst. 2.

(2) Vyjimky podle odstavce 1 se povaZuji za udélené v soutéZich uvedenych v ¢lanku F-1001
odst. 1 pism. d).

Pfiloha E2 — ETICKY KODEX ROZHODCIHO

Rozhoddi:

1. Zna a prosazuje pravidla hry.

2. Zlepsuje své dovednosti Gcasti na Skolenich.

3. Udi se predvidat ducha vedeni hry.

4. 0Odmita jakoukoli formu podvadéni.

5. Zavsech okolnosti je objektivni a nestranny.

6. Ma pod kontrolou sebe i hru a respektuje sportovni férovost.
7. Respektuje sportovce, trenéry, manazery a divaky.

8. Jeloajalni a pfikladny ve sportovnim aredlu i mimo né;.
9. Usnadnuje komunikaci mezi rozhod¢imi.

10. Nikdy nekritizuje jiného rozhodc¢iho.

11. Zapojuje se ve svém klubu a diskutuje o rozhodcich.

12. Mladym lidem a svazu pomaha propagovat funkci rozhodciho a ziskavat nové talenty.
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