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STRAHOVSKA 5

ClanekI. STRAHOVSKA 5 - OBECNE

0ddil 1.01 Definice

(a) STRAHOVSKA 5 - série péti turnajii na malych stolech v trojbandu pro ¢leny i ne¢leny CMBS.
0ddil 1.02 Pravo ucasti:

(a) Kaidy hrac se ma pravo prihlasit, to znamen3, Ze nejsou kladeny Zadné podminky pro ucast
v turnaji.

(b) Kazdy hrac ma zajisténu ucast a sehrani min. t¥i partii.

(c) Predepsana ustroj - Dress code C, tj. civil (nikoliv pracovni odév, montérky apod.).

0ddil 1.03 Prihlasky:
(a) Kazdy hrac se k tcasti na kazdy turnaj musi pfihlasit do zacatku turnaje.
0ddil 1.04 Startovné:

(a) Startovné na turnaj je 150Kc, pro cleny klubu 100K¢, studenti do 18 let, Zeny a divky zdarma.
(b) 1/3 z vybrané ¢astky startovného ztlistava klubu, 2/3 se vkladaji do jackpotu.

0ddil 1.05 Nasazeni hracu:

(a) Do prvniho turnaje jsou hraci nasazeni nahodnym losem.

(b) Od druhého turnaje bude do kazdé skupiny nasazen jeden hra¢ s nejvyss$im poétem bodd z
prubézného poradi (s nejvyssim poctem bodu do skupiny A, s druhym nejvyssim do skupiny B
atd.), zbytek hraéa v kazdé skupiné uréi los.

(c) Systém hry urci poradatel turnaje - hraci se rozdéli do skupin (minimalni pocet hract ve skupiné je
4, max. je 7), ve skupinach se hraje systémem kazdy s kazdym, hrac hrajici 2. v poradi dohrava ze
zakladniho postaveni.

(d) Dle vysledk ve skupinach se hraéi nominuji do K. O. pavouka. Nejdfive se sefadi hraéi z prvnich
mist ve skupinach podle GP, poté hraci z druhych mist podle GP, dale ze tfetich mist atd. Pfi
stejném GP dvou hraél rozhoduje jejich vzajemny zapas a poté nejvétsi série.

(e) VK. O. pavouku hrac hrajici 2. v poradi dohrava ze zakladniho postaveni pfi dosazeni shodného
poctu bodu se hraje tzv. rozstfel, tzn. oba hradi zadinaji ze zakladniho postaveni (zadina hra¢,
ktery hral prvni v pofadi) a vitézi ten hrac, ktery dosahne vétsiho poctu karambold. V dalSich
kolech K. O. pavouku si pofadatel vyhrazuje pravo zménit systém hry (pocet karamboll nebo
nabéha k dosaZeni vitézstvi ve hie), coZ zavisi dle poctu hraca a dle ¢asu.
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(f) Bodovani do celkového poradi - hraé na 1. misté obdrzi 30 bodd, na 2. misté 29 bod{, na 3. misté
28 bodt atd. Dalsi hrac v poradi obdrzi vidy o 1 bod méné nez hrac na vyssi pozici pred nim.

(g) Po odehrani posledniho turnaje se viem hrac¢im skrtne nejhiie odehrany turnaje, tzn.,
kazdému se zapocitaji pouze Ctyfi nejlépe odehrané turnaje (pfiklad: hrac se zucastni 4 turnaj,
takZe se mu skrtne turnaj, kterého se neztcastnil).

0ddil 1.06 Povinnosti hracu:

(a) Kaidy hrac je povinen dodrZovat pribéznou desinfekci.

(b) Uslysi-li hrac pii hie poplasny signal (zvonéni), musi okamiité prerusit hru, odloZit tago a
neprodlené se dostavit k desinfekénimu bodu. Ostatni hraci se k tomuto bodu dostavi ihned
po zaznéni signalu.

0ddil 1.07 Odmény pro vyherce:

(a) Jackpot bude vyplacen po skonceni posledniho turnaje pfiblizné takto: 1. misto 50%
2. misto 30%
3. misto 15%

4. misto 5%
(b) Podminkou pro vyplaceni jackpotu je odehrani minimalné tfi turnaju.

Clanek II. STRAHOVSKA 5 - PORADATEL

0ddil 2.01 Povinnosti poradatele

(a) Poradatel ruéi a nese plnou odpovédnost za dodrieni SR, nedostatky a chyby jdou na jeho
vrub.

(b) Potadatel vybira startovné od hraci viz. €l. 1.04

(c) Poradatel provede pfed prvnim zapasem hlavni ¢asti turnaje Slavnostni zahajeni.

(d) Poradatel zajisti odpovidajici kvalitu hraciho materialu, sukna a kouli.

(e) Poradatel provede po findlovém zapase Slavnostni ukonceni.

Vypracoval Tomas Mondspigl
V Praze dne 12. 7. 2022



